PREDUZECE "IN EXPORT"
/G/O D.O.0.
1510 2006 o

KRUSEVAC

Na osnovu clana 109. Zakona o igrama na sreéu (“Sluzbeni glasnik RS”, br. 18/2020 i 94/2024),
odredbi Pravilnika o blizim uslovima, odnosno sadrzini pravila igara na srecu (“Sluzbeni glasnik
RS”, br. 31/25) i odluke o osnivanju druitva PREDUZECE IN EXPORT DOO KRUSEVAC, sa sedistem
na adresi Dusanova br. 12, 37000 KruSevac, na osnovu Oduke broj 483/2025 i Qdluke od
09.09.2025.godine o izmeni i dopuni Pravila o priredivanju igara na srecu preko sredstava
elektronske komunikacije, direktor dana 15.10.2025. godine, donosi:

Broj

PRAVILA O PRIREDIVANJU POSEBNIH IGARA NA SRECU

PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE
-Preciséen tekst-

(zakljuéno sa izmenama | dopunama na koja je od strane Uprave za igre na srecu doneto Re§enje broj:
001507751 2025 10529 001 000 000 001/1 dana 13.10.2025.godine, primljeno dana 15,10.2025.godine)

OPSTE ODREDBE
Clan 1.

Pravilima priredivanja posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije (u
daljem tekstu: Pravila) utvrduje se nacin ucestvovanja fizickog lica registrovanog kao ucesnika u
igrama na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije (u daljem tekst: igraca), nacin
registracije igraca i postupak otvaranja i zatvaranja virtuelnog racuna, nacin primanja uloga za
ucestvovanje u igri, nacin raspolaganja sa sredstvima na virtuelnom racunu igraca, nacin vrienja
isplata dobitaka igracima, rok za isplatu dobitaka sa virtuelnog racuna igracu, zabrana primanja
uloga za u€estvovanje uigrama nasreéu preko sredstava elektronske komunikacije od licamladih
od 18 godina, naziv i opisi pojedinacnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije,
dodeljivanje i koris¢enje promotivnih bonusa, odgovorno priredivanje igara na sre¢u, nadleznost
suda u slucaju spora sa igracima, kao i druga pitanja od znacaja za priredivanje igara na srecu
preko sredstava elektronske komunikacije.

Ovim Pravilima utvrduju se i reguliSu ugovorni odnosi izmedu privrednog drustva IN EXPORT
d.o.0., drustvo sa ograni¢enom odgovornos¢u, sa sediStem na adresi Dusanova br. 12, 37000
KruSevac, maticni broj: 17344587, PIB 102039909 (u daljem tekstu: Priredivac) kao Priredivaca
igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije i igraca.

Clan 2.

Ugovorni odnosi izmedu Priredivacaiigraca stupa na snagu uspesnim zaklju€enjem registracije
kroz koju igrac prihvata ova Pravila. Ugovorni odnos zaklju€uje se na neodredeno vreme i svaka
ugovorna strana ga moZe otkazati. Registrovani igrac prihvata ova Pravila ¢inom registracije.
Registracijom na Web sajtu Priredivada igrac je saglasan da ce se pridriavati ovih Pravila, kako
Opstih odredbi, tako i pravila za pojedinacne igre u kojima ucestvuje.

Registracijom na Web sajtu Prirediva¢a smatra se da je igra¢ u potpunosti prihvatio i razumeo sve
odredbe i uslove iz ovih Pravila.



Prilikom pristupa Web sajtu Priredivaca, igrac je u obavezi da se upozna sa svim uslovima iz ovih
Pravila, pa ukoliko iste ne prihvata, Priredivac ga upucuje da ne koristi Web sajt Priredivata.

Prihvatanjem ovih Pravila ¢inom registracije igra¢ daje punu saglasnost Priredivacuda vréi sve
vrste identifikacionih, kreditnih i drugih verifikacionih provera.

Kod procesa registracije Priredival zadrZava pravo da dostavi podatke bankama i drugim
finansijskim institucijama, kao i relevantnim nadleZnim organima da potvrde podatke igrata o
njegovom identitetu i/ili platnoj kartici.

Clan 3.

Ova Pravila i pravila pojedinacnih igara na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije, te
zakonski i podzakonski akti kojima se ureduje oblast priredivanja igara na srecu, ¢ine celokupni
pravni okvir za priredivanje i uestvovanje u igrama na sre¢u preko sredstava elektronske
komunikacije.

DEFINICIIE POJIMOVA
Clan 4.
U smislu ovih Pravila pojedini pojmovi imaju sledeée znadenje:

Web sajt Priredivaca je internet stranica Priredivaca www.volcanobet.rs sa aplikacijom za igre na
srecu, kao i druge internet adrese i stranice koje Prirediva¢ moZe naknadno objaviti sa istom
svrhom, a koje su dizajnirane za pomo¢ igratima pri izvrdavanju nekog zadatka odnosno
omogucavaju igrau da ucestvuje u igrama na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije;

Informacioni sistem priredivanja je racunarski sistem ili sistem ra¢unara Priredivada (hardver)
pomocu kojih se igra prireduje, a ukljuCuje i operativni sistem i programsku podriku aplikacije;

Korisnicko ime je jedinstvena kombinacija znakova (naziv) pod kojom sistem evidentira igra¢a, a
zajedno s lozinkom koristi se za pristup sistemu priredivanja;

Lozinka je kombinacija brojeva, slova ili simbola koja predstavlja potvrdu identiteta igraga
prilikom pristupa i kori$¢enja sistema priredivanja;

Igrac je fizicko lice registrovano kao ucesnik u igrama na sreéu preko sredstava elektronske
komunikacije kod Priredivada;

Korisnicki nalog je jedinstveni virtuelni nalog igraca dodeljen od strane Prirediva&a u centralnom
sistemu priredivanja na kojem se evidentiraju njegova novéana sredstva sa kojima raspolaie za
uplate i koja ostvari kao dobitke u igrama na sreéu preko sredstava elektronske komunikacije.
Unutar korisnickog naloga evidentiraju se sve finansijske transakcije (evidencioni ra&un) i
transakcije igara kao i svi podaci i parametri koje je igra¢ dostavio pri registraciji ili naknadno
promenio;

Tekudi racun je transakcijski bankovni raun igraéa na koji se vrie isplate sredstava sa njegovog
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korisnickog naloga;

Evidencioniradun je jedinstveni racun sa podacima o svim transakcijama (polaganje uloga, dobici,
isplate, prenosi sa promotivnog racuna i dr.), koji za svakog igraca otvara i vodi priredivac
posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije u svom informaciono-
komunikacionom sistemu;

Promotivniracunje jedinstveni racun sa podacima o svim bonusima te prenosima na pojedinaéne
evidencione racune igraca, koji za svakog igraca otvara i vodi priredivaé posebnih igara na srecu
preko sredstava elektronske komunikacije u svom  informaciono-komunikacionom sistemu
isklju€ivo u cilju dodele bonusa;

Elektronska potvrda o ulogu je elektronski zapis potvrde o poloZzenom ulogu (depozitu) u vezi sa
igrama na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije oznacena identifikacionim brojem
igraca (id) koja je evidentirana elektronskim putem na evidencionom ra€unu igraca u okviru

informaciono-komunikacionog sistema priredivaca igara na srec¢u preko sredstava elektronske
komunikacije;

Bonus predstavlja sredstva za podsticaj koji priredivacigara nasrecu preko sredstava elektronske
komunikacije dodeljuje igracu radi u¢estvovanja u igri koju organizuje priredivac;

Diekpot (eng: jackpot) je nagrada koja se nasumi¢no dodeljuje odabranom igracu, a nastala je
akumuliranjem dela uloga igraca;

Verifikacija igraga je provera starosti lica koris¢enjem sredstava elektronske komunikacije u
postupku provere podataka o datumu rodenja u identifikacionom dokumentu prilikom
registracije njegovog evidencionog racuna za koji se registruje za u¢eSce u posebnim igrama na
srecu preko sredstava elektronske komunikacije;

Koeficijent 1 ili kvota 1 predstavlja koeficijent kojim se obracunavaju opklade na nacin da se ulog
vraéa igracu, najéedée iz sledeéih razloga: nistavna opklada, nevaZe¢a opklada, odloien mec,
otkazan me¢, prekinut mec, ofigledna greska, kao i u svim drugim slu¢ajevima utvrdenim ovim
Pravilima.

REGISTRACIIA IGRACA
Uslovi za registraciju
Clan 5.

Za udestvovanje uigrama nasreéu preko sredstava elektronske komunikacije mogu se registrovati
samo punoletna lica koja poseduju vaZeéu e-mail adresu, vaZeci identifikacioni dokument (li¢na
karta, pasos) izdat od strane nadleinih organa i koji popune odgovarajuce podatke neophodne za
postupak registracije.



Registracija i postupak registracije i verifikacije
Clan 6.

Registracija i verifikacija igraca predstavljaju proces preuzimanja i ¢uvanja podataka o igracuu
informacionom sistemu Priredivala, nakon kojeg igra¢ moze da u€estvuje uigrama na sreéu preko
sredstava elektronske komunikacije.

lgraci se registruju putem Web sajta Priredivada, popunjavanjem aplikacije za registraciju.

U postupku registrovanja igrac je obavezan taénoi u potpunosti popuniti aplikaciju za registraciju
u 3 koraka:

» Prvi korak - Korisniéko ime i lozinka

» Drugi korak - Ime, prezime, datum i mesto rodenja, JMBG, broj identifikacionog
dokumenta, pol

» Treci korak - Email, broj mobilnog telefona, grad, postanski broj, adresa prebivalita
odnosno boravista, kao i prihvatanje Pravila Priredivaca.

Neprihvatanjem Pravila, u€esnik se ne moze registrovati.

Da bi nastavio proces registracije, igra¢ mora aktivirati aktivacioni kod, koji ée mu Priredivat
poslati na mail adresu koju je uneo prilikom popunjavanja aplikacije za registraciju iz stava 3.
alineja 3 ovog ¢lana, kao i u odgovaraju¢em polju ozna&iti da li je politi¢ki eksponirano lice ili nije.
Ukolike je oznaleno polje kojim se igrac identifikuje kao politicki eksponirano lice, duzan je
odgovoriti na ponudeni upitnik i dostaviti sve dodatno traZene podatke Priredivatu (poreklo
sredstava ili imovine koji su ili ée biti predmet poslovnog odnosa ili transakcije). Davanjem
netacnih i/ili neistinitih informacija i podataka o statusu polititke eksponiranosti, igra& prihvata

svu kriviénu, materijalnu i svaku drugu odgovornost i u potpunosti oslobada Priredivaca
odgovornosti po tom osnovu.

Kako bi ucesnik realizovao proces registracije potrebno je da se izvrsi verifikacija naloga, i to tako
sto Ce iz profila korisnickog naloga odabrati polje “Verifikuj nalog”. Nakon ¥to se otvori polje za
verifikaciju naloga, potrebno je da isprati naredne korake:

» Odabir liénog dokumenta koji se 3alje u procesu verifikacije naloga (Li¢na karta ili pasos)
> Fotografisanje odabranog dokumenta
> Provera validnosti dokumenta

> Nakon 3to se svi podaci sa liénog dokumenta poklope sa podacima koje je korisnik uneo
prilikom procesa registracije naloga, nalog se verifikuje

Ukoliko igra¢ ne omoguéi uvid u dokumenta ili dostavi neispravan odnosno neautentian
dokument za koji se utvrdilo ili postoji sumnja da je prepravljanili na bilo koji na&in modifikovan



PriredivaC nece izvrsiti registraciju Korisnickog naloga.

Sve podatke igraca koji suneophodni za registraciju i verifikaciju igraca, Priredivac ¢e prikupljati i
obradivati u skladu sa relevantnim propisima u meri koja je neophodna da bi se ispunile
nadleZnosti utvrdene tim propisima, a uz saglasnost nosioca podataka (igraca) koju igra¢ daje
¢inom prihvatanja Pravila prilikom registracije.

Lice koji ne prihvati ova Praviia i za koje prethodno nije sproveden postupak verifikacije ne moze
se registrovati, odnosno otvoriti Korisnicki nalog za ucestvovanje u igrama na sreé¢u preko
sredstava elektronske komunikacije, niti ¢e se dozvoliti primanje uplata, odnosno isplata.

Priredivac zadrZava pravo da odbije registraciju igraca, s tim da je u tom slu¢aju obavezan poslati
igracu elektronsku poruku sa razlonma za odbijanje registracije u roku od tri dana od dana
podnoSenja zahteva za registraciju. S T e e e e

Registracijom igraca na Web sajtu Priredivaca, smatrace se da je igrac upoznat saovim Prawllma
te da je u celosti i bezuslovno prihvatio: sve uslove za ufestvovanje u igrama na srecu preko
sredstava elektronske komunikacije, mere zastite privatnosti |Eraca kcm:- nnmpmme Priredivac,

pravo Priredivaca da ponisti pojedine transakcije i/ili suspenduje i/ili zatvori Korisni¢ki nalog u
slucaju da utvrdi da igrac krsi ova Pravila, pravo Priredivaca da u cilju spre¢avanja svake prevare,
pranja novca ili drugog slicnog nedopusienocg ponasanja prikupija, obraduje i regisiruje u svujim
bazama podataka sve informacije u vezi sa nafinom igre, li¢nim podacima i sredstvima na

korisnickom nalogu i |graca
UPRAVLIANIE KORISNIfKIM NALOGOM
__.Pristup korisnickom nalogu

Clan 8.

Igracu je dozvoljeno da upravija samo jednim korisniCkim nalogom Kojem moze pristupiti 5amo

uz unos ispravnog korisnickog imena odgov arajuce lozinke.

Igrac je duZzan Cuvati svoje korisni¢ko ime ilozinku. lgraf sam snosi odgovornost za materiialne i
nematerijalne posledice raspolaganja korisni¢ckim nalogom kao i za njegovu zloupotrebu od
strane neovlaséenih lica.

lgrac garantuje i obavezuje se da nece:

> koristiti interaktivne kanale za igranje na nacine koji nisu u skladu sa pozitivnim pravnim
propisima Republike Srbije;

» delovati uime drugog lica;

» upladivati sredstva steena preko kriminalnih i/ili drugih nelegalnih aktivnosti;



> isplacivati sredstva na tekuce racune koje nije ovlaséen koristiti.

U svim navedenim slucajevima Priredivac zadrZava pravo da eventualni dobitak igraca ostvaren
nedozvoljenim radnjama iz stava 3 ovog €lana zadrZi, odnosno ne isplatiigraéu i postupi u skladu
sa pozitivnim propisima Republike Srbije.

Priredivac moze u svakom trenutku limitiratiili odbiti bilo koju opkladu ili uplatu od igraéa, prema
svojoj proceni i nije duzan da o razlozima odbijanja obavesti igraca.

Priredivac zadrZava pravo da ograniéi ili ukine pristup svim ili odredenim delovima Web sajta
Priredivaca.

lgra€ moze u svako doba izvrsiti uvid u sve transakcije koje je realizovao na svom korisni¢kom
nalogu, koje je ostvario za period od godinu dana. Informacije o transakcijama koje su obavljene
pre tog perioda Priredivac je u obavezi da u roku od pet radnih dana od dana prijema zahteva
dostavi igracu,

lgra je duZan da proverava stanje korisnickog naloga prilikom svakog prijavljivanja na Web sajt
Priredivaca. U sluaju bilo kakve neusaglasenosti stanja korisni¢kog naloga sa evidencijom igraca
o transakcijama, igrac je duzan da bez odlaganja o tome obavesti Priredivaéa radi usaglasavanja
stanja i preduzimanja eventualno potrebnih zastitnih mera.

Uplate na Korisnicki nalog
Clan 9.

Nov€ana sredstva u svrhu uplate igara igra¢ moZe uplatiti na Korisni¢ki nalog: gotovinski,
podrianim bankovnim karticama, posredstvom pravnih lica i preduzetnika sa sedi$tem na
teritoriji Republike Srbije koja ispunjavaju uslove propisane relevantnim propisima, kao i ostalim

podrZanim nacinima uplate u skladu sa pozitivnim propisima Republike Srbije, a podrzanim od
strane Priredivaca.

Priredivat bez odlaganja izdaje igracu elektronske potvrde o njegovoj uplati, oznadene
identifikacionim brojem igraca koji se nalazi na korisniékom nalogu igra¢a u informacionom
sistemu Priredivaca.

Uplacenim sredstvima igrac raspolaZe nakon $to se evidentiraju na korisni¢kom nalogu igrata.

Sredstva uplacena na Korisnicki nalog ne mogu se prenositi na nalog drugog igraca, niti se mogu
koristiti za kladenje u ime i za racun drugog igraca.

Prilikom uplate sredstava na Korisni¢ki nalog Priredivaé ne naplaéuje naknade, ali ne odgovara za
bilo kakva umanjenja odnosno naknade na ime provizije za procesuiranje uplata naplaéenih od
strane Banke i/ili drugih posrednika preko kojih igra& vr3i uplatu na svoj Korisni¢ki nalog.



Ulog igre sa korisni¢kog naloga
Clan 10.

Uplate za ucestvovanje uigrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije primaju se
na Web sajtu Priredivaca putem koje igrac moze u interakciji sa ON LINE sistemom Priredivaca
odigrati iste. Da bi u€estvovao, igra¢ mora na svom korisnickom nalogu najmanje imati iznos u
visini najniZze uplate za igru. Ulog u igrama evidentira se kao finansijska transakcija umanjenja
stanja korisnickog naloga.

Isplata dobitka na Korisnicki nalog
Clan 11.
Svaki dobitak igraca sistem priredivanja evidentirace na korisnickom nalogu istoga.

Priredivac zadrzava pravo ispraviti finansijsku transakciju isplac¢enog dobitka na Korisnicki nalog
igraca ukoliko je isplata izvr§ena na osnovu tehnicke greske, ofigledne greske ili druge pogreske
definisane ¢lanom 25 stav 12 i stav 13 ovih Pravila, te izvrsiti povrat pogresno uplaéenih
(evidentiranih) sredstava bez prethodne najave ili naknadnog obavestenja.

Maksimalni kumulativni dnevni dobitak po igracu za sve dogadaje u ponudi Priredivaca iznosi
12.000.000 RSD za sve igre na srecu preko sredstava elektronske komunikacije koje Priredivac
prireduje, preko posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije, izuzev u
slucaju DZekpot dobitka.

Pojedinacna cena kombinacije za kladenje iznosi 2,00 RSD.

Minimalni iznos koji igrac moZe uplatiti za kladenje iznosi 20,00 RSD.

Maksimalni iznos za isplatu dnevnog dobitka igracu iznosi 12.000.000,00 RSD.

lzuzetno od stava 3 ovoga ¢lana, u slucaju DZekpot dobitka koji je jednak ili veci od iznosa koji je
definisan kao maksimalni dnevni dobitak, Prirediva¢ moZe isplatiti isti u iznosu koji je evidentiran
na korisnickom nalogu igraca, na neki od nacina koji su definisani u ¢lanu 12 stav 2 ovih Pravila.

Isplata sa korisnickog naloga
€lan 12.

Sa korisni¢kog naloga mogu se isplatiti samo sredstva raspoloZiva za isplatu (iskljucujuci dobijene
bonuse). U sredstva raspoloZiva za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtev
igraca.

Postoje sledeci nacini za isplatu:
» Uplatno/isplatna mesta Priredivaca;
» Tekuéi racun,

U slucaju isplata u gotovini na uplatno/isplatnom mestu Priredivaca, igrac je duzan da takvu
isplatu putem Web sajta najavi Priredivacu, navodeéi iznos isplate i isplatno mesto na kome



namerava da podigne gotovinski iznos. Takva isplata moze biti izvrSena iskljucivo igraéu liéno i
nije moguce izvrditi isplatu bilo kom trecem licu niti bilo koje trece lice moZe biti opunomoceno
za prijem odnosno podizanje isplate. U smislu navedenog, igra¢ je prilikom isplate na
uplatno/isplatnom mestu duZan dokazati svoj identitet prezentovanjem validnog li¢nog
dokumenta i potpisati priznanicu kojom se dokazuje takva isplata.

Igrai je prilikom isplate sredstava na tekuéi racun, iz stava 2 alineja 2 ovoga &lana odgovoran za
unos racuna na koji isplacuje sredstva. Zabranjen je prenos isplate na ragune pravnih lica i/ili
drugih fizi¢kih lica. Ukoliko igra€ zatrati isplatu sredstava na raéun pravnog lica, i time dovede u
zabunu Priredivaca, za isto preuzima punu pravnu, materijalnu i kriviénu odgovornost.

Priredivac ne snosi nikakvu odgovornost u slucaju greske igraca prilikom unoenja broja tekuceg
racuna, ili usled greske za koju je odgovorna banka preko koje se vrii prenos sredstava.

lgrad je duan da na zahtev Priredivaca dostavi dokaz o vlasnistvu na tekuéem racunu, a Priredivaé
je ovlad¢en da i na drugi nacin izvrii proveru tekuéeg raduna i identiteta igraca.

U slucaju neispunjenja obaveze igraca iz prethodnog stava ovog €lana, Priredivat ima pravo da
odbije zahtev za prenos sredstava.

Podaci o tekuéem raéunuigraca sluze iskljudivo za isplatu sredstava od dobitaka. Prirediva¢ nema
mogucnost raspolaganja sredstvima na tekuéem radunu igrada.

Sva uplacena sredstva sluZe iskljucivo u svrhu uestvovanja u igri na sreéu. lzuzetno, u slucaju da
igrac nakon 3to je uplatio novac za ucestvovanje u igri na sreéu zatraii isplatu, ista ¢e mu biti
odobrena pod uslovom da je u svrhu uéestvovanja uplatio odredeni iznos u procentu koji odredi
Priredivac i da je dostavio pisani zahtev Priredivacu, osim u sluaju trajnog zatvaranja racuna. Pre
isplate nekog iznosa s Korisnickog naloga Priredivad zadrZava pravo od igraca zatraZiti uvid u
odgovarajuée dokumente, a u svrhu provere istovetnosti podataka s podacima koji su bili

navedeni prilikom registracije. U slu¢aju protivre¢nosti Priredivaé zadriava pravo da eventualne
dobitke ne isplati igracu.

U sredstva raspoloZiva za isplatu evidentiraju se dobici. Isplata se obavlja na zahtev igraca u roku
od najvise 15 dana od podnoSenja zahteva Priredivadu (pisanim putem, e-mailom, putem
aplikacije).

Priredivac zadrava pravo, da u slucaju isplate maksimalnog dnevnog dobitka za sve dogadaje u
ponudi Priredivaca iz &lana 11 stav 3 ovih Pravila stanje/iznos na korisnickom nalogu igraa
svede/sravni na iznos nula.

Priredivac zadrZava pravo uvodenja dodatnih uplatnih i/ili isplatnih kanala u skladu sa poslovnom
politikom Priredivada i relevantnim propisima.

Prirediva zadrZava diskreciono pravo da limitira, onemoguéi ili zabrani upotrebu pojedina&nih
kanale uplate ili kanala isplate, za odredenog ili vise igrata.



Priredivac zadrZava pravo da limitira ili ogranici dnevni iznos isplate iz ¢lana 11 stav 3 ovih Pravila
za sve isplatne kanale Priredivaca, u skladu sa svojom poslovnom politikom, procedurama za
sprecavanje pranja novca i finansiranja terorizma i ostalim propisima.

" Korisnicki podaci
Clan 13.

Korisnicki podaci obuhvataju licne, kontakt i finansijske podatke navedene prilikom registracije ili
njihove naknadne promene. U slu¢aju promene korisnickih podataka igrac je obavezan odmah
obavestiti Priredivaca. U suprotnem; -odgovara-za-sve-propuste iH-Stetu-koja je-nastala-ili-moie
nastati usled ne obavestavanja ili neblagovremenog obavestavanja Priredivaca o nastalim
promenama. U slu€aju da igrac zaboravi lozinku te zatraZi promenu iste, Priredivac ¢e poslati e-
mail s uputstvima. Vlasnik korisnickog naloga je u potpunosti odgovoran za svoje podatke i pristup
racunu.

PriredivaC ima pravo u biio kom momentu izviSiti proveru i zahtevati aZuritanje Rorismionin
podataka igraca ukoliko utvrdi iliima razloga da posumnja da isti nisu autenticni i/ilitacni. Ukoliko
igra€ ne postupi po zahtevu Priredivaca za aZuriranje korisnickih podataka i iste ne potvrdi
dostavljanjem odgovarajuéih liénih i drugih dokumenata, Priredivaé mozZe suspendovati i/ili
zatvoriti Korisnicki nalog igraca.

Sammskljucenje i samoogramcenje

€lan 14.

Registrovani igra¢ ima mogucnost samoiskljucenja. Igra¢ moZe pisanim ili elektronski putem na
Web sajtu Priredivada da zatraZi samoiskljuenje iz igre, na odredeni vremenski period, na 5ta
stice pravo zahtevom upucenim™ Priredivacu pisanim iii eiektronskim putem. -

Priredivac ¢e osigurati igra¢u mogucnost samoiskljucenja izigre na odredeni vremenski period na
njegov zahtev i to primenom-dnevnih, Redeljnih-i-meseénik-limita-ite na: 24-sate; 3-dane; 7 dane;
30 dana, ili trajno.

Na isti nacin samoiskljué¢enje moZe_ i da se opozove, pisanim ili elektronskim zahtevem igraca, ali
ne pre isteka 24 ¢asa od momenta podnosenja zahteva za samoiskljuenje, izuzev kada je u
pitanju zahtev za trajnim isklju¢enjem iz ufestvovanja u posebnim igrama na srecu preko
sredstava elektronske komunikacije u kom sludaju s

--‘r-nn-lalu 1Zamia ma mam3a amamrnadl men icknloa
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perioda od 12 meseci.

Priredivac koji od igraca primi zahtev za opoziv samaiskijuéenia, dufan je da Upravi dostavi

informaciju o takvom zahtevu odmah po prijemu zahteva.

ZatraZeno samoiskljucenje Priredivac realizuje u najkra¢em roku od dobijanja zahteva za
samoiskljuéenje i odmah po prijemu zahteva za samoisklj¢enje elektronskim putem dostavlja
Upravi za igre na sréeu podatke o igracu koji se samoiskljucio, i to:



1) jedinstveni mati¢ni broj igraca;
2) datum podnoSenja zahteva za samoiskljuenje;
3) vremenski period samoiskljuéenja.

Registrovani igrac ima mogucénost samoogranic¢enja. Priredivaé omogudava igracu dve vrste
ogranicenja: ogranicenje uplate depozita i ograniéenje gubitka.

Ogranicenje uplate depozita omogucava igracu da odabere maksimalni iznos uplate depozita koji
moze da izvrsi u odabranom vremenskom periodu.

Opcijom ogranicenje gubitka, igrac, zadaje maksimalni iznos koji moZe da izgubi za odabrani
vremenski period.

ZatraZzene opcije samoogranicenja Priredivaé realizuje odmah po zahtevu igrada na stranici
Priredivaca.
Odgovorno priredivanje

Clan 15.

Priredivac se u okviru zakonskih propisa i sopstvenih naéela odgovornog priredivanja, obavezuje
da ce sprovoditi mere i standarde zaStite igrada od prekomernog igranja imajuéi u vidu da
prekomerno igranje moZze uzrokovati zavisnost i drultvene i socijalne probleme. Samo
punoletnim osobama dozvoljeno je uestvovanje u igrama na sreéu.

Na Web sajtu Priredivaca dostupni su linkovi do internet stranica organizacija koje su
specijalizovane za pomoc igracima kod kojih je nastao problem zavisnosti od prekomernog
ucestvovanja u igrama na sreéu. Ukoliko igraé primeti da se nekontrolisano kladi moe
kontaktirati direktno Priredivaca.

Zatvaranje korisnickog naloga
Clan 16.

Zatvaranje korisnickog naloga je iskljucenje igraca iz sistema priredivanja. Zatvaranje korisni¢kog
naloga se iskljuCivo odnosi na uestvovanje u igrama na sre¢u preko sredstava elektronske
komunikacije koje Prirediva¢ prireduje. Zahtev za zatvaranje korisnickog naloga igra& moze
podneti bez navodenja razloga u bilo kojem trenutku isklju¢ivo u pisanom obliku na e-mail adresu

Priredivaca istaknutu na Web sajtu Priredivada. Korisni¢ki nalog moze se zatvoriti tek kada je iznos
na rac¢unu 0,00 RSD.

Nalozi sa negativnim saldom, ili sa dogadajima koji su u toku i/ili na &ekanju, ne mogu biti
zatvoreni dok se saldo ne svede na nulu.

U postupku zatvaranja Korisnickog naloga, igrau se ispladuju sredstva raspoloiva za isplatu i
uplacena sredstva u skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren Korisni¢ki nalog igraé moje
ponovo otvoriti iskljuivo na pisani zahtev na e-mail adresu Priredivaca istaknutu na Web sajtu
Priredivaca. Priredivac zadrzava pravo da zatvori KorisniZki nalog igraca ukoliko isti ne ispunjava
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uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima pojedinacnih igara te drugim pozitivnim pravnim
propisima, kao i u slu€aju da mu Korisnicki nalog ne sluZi u svrhu ucestvovanja u igrama na srecu,
vec u svrhu koja je protivna svrsi igara na sre¢u, odnosno u slucaju sumnje u izvrienje krivicnog
dela ili u slucaju dobijanja obavestenja nadleZnih organa da je krivi¢no delo izvrieno.

Priredivac zadrzava pravo da zatvori ili suspenduje Korisnicki nalog igraca, kada prema proceni
Priredivaca postoje opravdani razlozi za to, o ¢emu ¢e obavestiti igraca.

Priredivac zadrZava pravo da suspenduje Korisnicki nalog igraca, ukoliko je igra¢ neaktivan duze
od dvanaest meseci, $to podrazumeva da nisu evidentirane bilo kakve aktivnosti igraca vezane za
igru na korisnickom nalogu u tom periodu (uplate, isplate, opklade ili sl.).

Priredivac posebno zadrzava pravo da suspenduje Korisnicki nalog igraca i da isti svede na nulu u
korist Priredivaca, ukoliko se utvrdi da je igra¢:

> Koristio Web sajt Priredivac¢a u nezakonite ili nepravilne svrhe, te na bilo koji naéin
suprotan ovim Pravilima i/ili pozitivnim propisima Republike Srbije;

» Na nezakonit nacin stekao korist od Priredivaca ili bilo koga od njegovih klijenata;
» Svoj Korisnicki nalog registrovao u korist ili interes tre¢e osobe; kaoi u
» drugim slu¢ajevima ocigledne zloupotrebe.

Ako Priredivac zatvori ili suspenduje Korisnicki nalog igraca iz bilo kojeg od razloga navedenih u
ovom c¢lanu (izuzev zatvaranja na zahtev igraca), igrac ¢e biti odgovoran za sva potraZivanja,
gubitke, obaveze, stete, troskove koji direktno i/ili indirektno proizilaze iz toga.

Priredivac ima pravo privremeno ograniciti raspolaganje korisnickim nalogom igraca ili potpuno
obustaviti raspolaganje istim, ukoliko utvrdi: neispunjavanje uslova iz €lanova 5i 6 ovih Pravila,
kao i u svakom drugom sluéaju predvideno ovim Pravilima ili pravilima pojedinih igara, te
pozitivnim zakonskim propisima. Privremeno ograni¢avanje raspolaganjem ili potpuno
obustavljanje raspolaganjem korisnickim nalogom igraca c¢e biti ukinuto, kada prestanu postojati
razlozi za njihovo uvodenje.

Web sajt Priredivaca i obavestenja
Clan 17.

Priredivac ¢e na svom Web sajtu istaknuti obavestenja o promenama u funkcionalnostima
korisni¢kog naloga i sistemu priredivanja. Priredivac zadrZava pravo da direktno kontaktira igraca
u sluéajevima vainim za njegovo liéno koriséenje sistema. Ako zbog propusta igraca obavestenje
ne moze biti dostavljeno igradu, a isto je objavljeno na Web sajtu Priredivaca ili u njegovom
korisnickom nalogu (kao obavestenje ili poruka) smatrace se da je isto dostavljeno.

Priredivac zadrZava pravo da ogranici ili ukine pristup svim ili odredenim delovima Web sajta
Priredivaca i mobilne aplikacije.
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S vremena na vreme deo ili celokupni Web sajt Priredivacta moze biti nedostupan za upotrebu
zbog odrzavanja ili izmena i/ili dopuna bilo kog dela ponude.

Priredivac ne snosi bilo kakvu odgovornost za bilo koju vrstu Stete, gubitaka koji su nastali iz ili u
vezi sa Web sajtom ili njegovim sadrZajem (ukljucujuéi ali ne ogranic¢avajuci se na kasnjenja ili
prekide u radu ili prenos, gubitak ili otecenje podataka, neuspele konekcije, zloupotrebe ili
greske).

Priredivac ¢e nastojati da osigura aZuriranost svih informacija na Web sajtu Priredivata, ali ne
garantuje tacnost i/ili potpunost informacija i/ili sadrzaja na istoj. Web sajt Priredivata moze
sadrzati nenamerne greske i Priredivac nece snositi odgovornost za eventualne posledice nastale
kao rezultat istih.

Prihvatanje i objavljivanje Pravila
Clan 18.

Igrac prihvata ova Pravila tokom postupka registracije klikom na odgovarajuéu oznaku pristanka.
Prihvatanjem ovih pravila igrac daje izricit pristanak za prikupljanje podataka i njihovu obradu u
svrhu ucestvovanja u igrama na sre¢u preko sredstava elektronske komunikacije Priredivaéa.
Ukoliko igrac ne prihvati ova Pravila smatra se da isti odustaje od svoje registracije ili prijave u
sistem Priredivaca. Igrac prihvatom ovih Pravila daje pristanak i na sve buduée izmene, dopune i

promene ovih Pravila. Priredivac se obavezuje na svom Web sajtu objaviti svaku vaZeéu verziju
Pravila.

ZASTITA | SIGURNOST PODATAKA
Li¢ni podaci
€lan 19.

Priredivac se obavezuje da ce da prikuplja, obraduje i éuva li¢ne podatke o igracima i njihovim
korisnickim nalozima iskljucivo u svrhu ugestvovanja igrata u igrama na sreéu preko sredstava
elektronske komunikacije Priredivaéa u svemu u skladu sa posebnim zakonom, odnosno Zakonom
0 zastiti podataka o li¢nosti. Priredivac ce Cuvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati s
istima u skladu sa odredbama vaZecih zakonskih propisa i ovim Pravilima. Priredivaé preduzima
trajne mere zatite licnih podataka od njihove zloupotrebe, unitenja, gubitka, neovlaééenih

promena ili pristupa. Na zahtev Priredivaca, u svrhu provere identiteta ili punoletnosti, igraé je
duzan dati na uvid li¢ni identifikacioni dokument.

Priredivac je u obavezi dostaviti podatke igrala, kada to od njega, u skladu sa relevantnim
propisima, zahtevaju nadleZni organi, ili ukoliko je to potrebno zbog javnog interesa.

Pristupom, kori$¢enjem, odnosno registracijom na Web sajtu Priredivada, igrad daje punu
saglasnost da se njegovi liéni podaci koriste u svrhe navedene u stavu 1i 2 ovoga Clana.

Prilikom registracije igraca kod Priredivaga podrazumeva se da je prihvatanjem ovih Pravila igrac
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dao saglasnost za prikupljanje, koris¢enje te obradivanje podataka iz €lana 6. stava 3. ovih Pravila
a u skladu sa Zakonom o zastiti podataka o licnosti, Zakonom o sprecavanju pranja novca i
finansiranja teroristickih aktivnosti, Zakonom o igrama na sreéu, te drugim zakonskim i
podzakonskim aktima. I
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Clan 21.

Ova Pravila su iskljuivi zakonski i pravni osnov za zakljucivanje ugovora o ucestvovanju u igri (u
daljem tekstu: Ugovor).

Ova Pravila predstavljaju op3ite uslove Ugovora te su sastavni deo Ugovora i obavezuju sve
subjekte koji stupaju u medusobni odnos prilikom prlredwanja kladenja (Pnredwaca osobe
ovlascene za primanje uplate, igraca, te trece osobe). o e

Ova Pravila se nalaze na Web sajtu Priredivaca. Zakljutenjem Ugovora igrac priznaje valjanost

ovih Pravila i potvrduje da je ista proditao i da je upoznail s njinovim sadrzajem t€ da in u
potpunosti prihvata.

Nepoznavanje Pravila ili njihovo subjektivno tumacenje ne utife na valianost onklade,

U slugaju spora igraé ne moZe isticati prigovor da nije poznavao odredbe ovih Pravila niti moze
zbog te okolnosti bilo $to potraZivati ili na tome temeljiti bilo kakav zahtev prema Priredivacu.

Clan 22.

v

Kod nistavnih opklada obratunava se koeficijent 1,00.

NevaZece kladenje - opklade: situacija kada Priredivac umesto odredene kvote na tiketu racuna
kvotu 1.00 u definisanim sluéajevima (npr. odloZen me¢, otkazan me¢, pogresan par itd.).

U sluéaju bilo kakvih sumnji ili spora merodavan je iskljutivo zapis na magnetskom mediju
Priredivaca.

Ucestvovanje u igrama na sreéu je zabranjeno zaposlenima Priredivaca i maloletnim osobama
(osobama mladim od 18 godina).



VRSTE KLADENJA | MOGUCE OPKLADE
€lan 23.
IGRE NA SRECU PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE

Kladenje je igra u kojoj igra¢ pogada ishode dogadaja predloZenih od strane Priredivata, a
eventualni dobitak odreden je mnozenjem konaénog koeficijenta i uplate.

Okolnost koja odlu€uje o dobitku ili gubitku ne sme biti nikom poznata unapred i mora biti takva
da na nju ne moze uticati ni Priredivac ni igra¢. Uslovi igre moraju biti unapred odredeni i svaka
opklada na bilo koji dogadaj koji je nastupio pre nego 3to je opklada izvréena smatraée se
nevazecom, a izvod iz Informacionog sistema Priredivala ¢e se smatrati dovoljnim dokazom
navedene okolnosti.

KladioniCarske igre su posebne igre na sre¢u u kojima se igraéi, u skladu sa pravilima igre, klade
na rezultate razlicitih stvarnih sportskih i drugih dogadaja:

- Kladenje na rezultate pojedinaénih ili grupnih sportskih takmiéenja;

- Kladenje na uspeh plesnih, pevackih muzi¢kih i sliénih takmiéenja;

- Druge dogadaje koji imaju neizvestan ishod, odnosno nemaju unapred poznat ishod,
kompjuterski generisan dogadaj ili drugi neizvesni dogadaj &iji ishod odreduje generator
sluéajnih brojeva (virtuelni fudbal, virtuelno kladenje na brojeve, virtuelne trke konja i
pasaisl.)

Ostala kladenja na stvarne dogadaje

Priredivac prireduje razlicite vrste kladenja:

» kladenje na sportske dogadaje, na njihove delove (npr. poluvreme, hendikep itd).
Zavisno od vrste dogadaja Priredivac nudi opklade:

» na ishod dogadaja i dela dogadaja (tip 1 pobeda domadéina ili prvog navedenog takmigara
ili tima, tip X neodlucen ishod, tip 2 pobeda gosta ili drugog navedenog takmicara ili tima,
ili kombinacija tipova 1X, X2,12, "Hendikep" je prednost u golovima (poenima, procentima
ilidrugim velicinama koje su u vezi sa dogadajem koji je predmet kladenja) koju Priredivaé
unapred daje nekom takmigaruiili ekipi sa liste programa sportskih dogadaja za kladenje.

> na pobednika dogadaja ili dela dogadaja,

» na pobednika dogadajailidela dogadaja sa hendikepom (pretpostavljena prednost jednog
takmicara ili tima)

» na rezultat dogadaja ili dela dogadaja
» na redosled ucesnika u takmigenju (npr.: 1., 2., 3., ....)

» na pogodak ili prvi sledeci pogodak u dogadaju, odnosno delu dogadaja
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» na ukupan broj postignutih pogodaka
» na prolaz jednog takmicara ili tima u kup takmicenjima

» opklade u kojima Priredivac ne zadaje pojedinactne koeficijente, nego zadaje ukupni
koeficijent ili dobitak za skup vise dogadaja na tzv. DVOSTRUKI PIK (POLUVREME ILI KRAJ)
kod kojeg je opklada dobitna ako je pogodeno ili prvo poluvreme ili kraj utakmice

» azijski hendikep

» opklade u kojima se moZe promasiti jedén, viSe ili svi dogadaji, a da pritom igrac ostvari
dobitak ili deo dobitka

> opklade u kojima igraé pogodi odredeni broj dogadajailiispuni druge posebne kriterijume
prirediva¢a moZe ostvariti dodatan bonus, veci dobitak od zadatog i sl.

» ostale vrste opklada prema ponudi Priredivada.

Kladenje moZe biti pojedina¢no (na jedan dogadaj), kombinovano (na vise dogadaja) i sistemsko
kladenje (kladenje u kombinacijama).

Sistem mozZe sadriati opklade sastavljene npr.:
» odabrani broj n - kombinacija od zadatog broja dogadaja, (npr. 2i 3 od 4)

» odabrani broj n - kombinacija od zadatog broja dogadaja, te broj konstantnih dogadaja -
fikseva (npr. 2 od 4 sa 2 fiksa).

Fiksni dogadaji ulaze u sve kombinacije, te da bi listi¢ mogao biti dobitan, moraju biti pogodeni
svi fiksni dogadaiji.

»Sistem” je poseban nacin formiranja (uvecanja) broja kombinacija za kladenje, i igracu se
omogucava da formiranjem grupa dogadaja uvecava ukupan broj kombinacija za kladenje.
»Mnozilac” uceSca je broj kojim igraC uz posebnu doplatu oznafava koliko puta njegove
kombinacije u€estvuju u igri, odnosno koliko ¢e se puta uvecavati njegov eventualni dobitak.
»Kvota” je decimalni broj koji unapred odreduje Priredivac za svaki ponudeni dogadaj koji je
predmet kladenja i sluZi za izracunavanje visine dobitka.

»Miks” predstavlja kombinaciju dva ili vise razli¢itih dogadaja iz stava 6 ovog ¢lana, ukoliko su
ispunjeni minimalni uslovi za kombinacijeigara, koje Priredivac navodi u listi programa ponudenih
dogadaja.

»Hendikep” predstavlja prednost u golovima (poenima, procentima ili drugim vrednostima koje
su u vezi sa dogadajem koji je predmet kladenja) koju Prirediva¢ unapred daje nekom igracuiz
ponude dogadaja za kladenje. Konacan ishod dogadaja sa hendikepom formira se tako $to se
broju golova, poena ili drugih vrednosti oznacenih kao hendikep dodaju i golovi, poeni ili druge
vrednosti koje je stvarno postigao tim kome je dat hendikep.

Azijski hendikep je posebna vrsta hendikepa na fudbal gde se pretpostavljeno slabijem klubu daje
prednost (hendikep) u odnosu na bolji klub kako bi se koeficijenti (i verovatnost pobede) pribliZili,
odnosno izjednaéili. Karakteristi¢no za Azijski hendikep je to Sto postoje samo dva koeficijenta
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(dva tipa). Ponuda se moZe odnositi na Cetvrtinski, poloviéni i celi azijski hendikep.

Celi azijski hendikep je opklada sli¢na klasicnom hendikepu (0:1) u ponudi Priredivacéa, dok se
razlika odnosi samo na to 3to kod celog azijskog hendikepa ne postoji koeficijent za nereen
rezultat hendikepa. Primer: (-1,0/Inter - Palermo) - Palermo u startu utakmice ima jedan gol
prednosti. Ako utakmica zavrdi rezultatom 1:0, rezultat azijskog hendikepa je 1:1. Imajuéi u vidu
da je rezultat azijskog hendikepa neresen, obracunava se koeficijent 1,00. U sluéaju pobede Intera
s vise od jednog gola razlike dobitan je tip 1. U slu¢aju nereenog ishoda utakmice ili pobede
Palerma dobitan je tip 2.

Polovicni azijski hendikepi su opklade gde se pretpostavlja da jedna ekipa vodi s pola, jedan i po,
dva i po gola/ova razlike (0,5, 1,5, 2,5...). Kod ove opklade ne postoji moguénost neredenog
rezultata hendikepa. Primer: -0,5/Inter - Palermo (Palermo u startu utakmice ima pola gola
prednosti). Ukoliko utakmica zavrsi rezultatom 1:0, rezultat azijskog hendikepa je 0,5:0. U slugaju

pobede Intera dobitan je tip 1. U slu¢aju nereenog ishoda utakmice ili pobede Palerma dobitan
je tip 2.

Cetvrtinski azijski hendikepi su posebne opklade kod kojih zavisno o rezultatu postoji vise vrsta
dobitaka, zavisno o tome da |i je odigrani tip unutra razlike od 1 gola ukupnog rezultata
hendikepa. Primer: -0,25/Inter - Palermo (Palermo u startu utakmice ima &etvrtinu gola
prednosti) a utakmica zavrsi rezultatom npr. 0:0, rezultat azijskog hendikepa je -0,25:0. U slugaju
opklade na tip 1 kod prethodno navedenog rezultata obragunava se koeficijent 0,5. a u slu¢aju
opklade na tip 2 igracu se umanjuje koeficijent. Ako je utakmica zavrsila pobedom Intera dobitan
je tip 1, a u sluCaju da je utakmica zavrsila pobedom Palerma dobitan je tip 2.

Obracun dobitaka u Cetvrtinskom hendikepu u sluéaju opklada na éetvrtinski hendikep obra&un
umanjenog koeficijenta racuna se po sljedecoj formuli: umanjeni koeficijent = 1 + {{odigrani
koeficijent - 1)/2)).

Primer 1:-0,25/Inter - Palermo 1,80 1,90 (Palermo u startu utakmice ima &etvrtinu gola prednosti
i na njega je koeficijent 1,90). Ako utakmica zavrsi rezultatom 0:0 rezultat azijskog hendikepa je -
0,25:0. Ako je igrano na tip 2 (pogodili ste za 0,25 gola), u tom sluéaju koeficijent se umanjuje sa
1,90 na 1,45 prema gore navedenoj formuli (1+((1,90-1)/2)) = 1,45). Ako je uloZeno 100RSD,
dobitak iznosi 100x1,45=145RSD.

Primer 2: -0,25/Inter - Palermo 1,80 1,90 (Palermo u startu utakmice ima &etvrtinu gola prednosti

i na njega je koeficijent 1,90). Ako utakmica zavrsi rezultatom 0:0 rezultat azijskog hendikepa je -
0,25:0. Ako je igrano na tip 1 koeficijent se umanjuje na fiksnih 0,5.

U slucaju kombinovanog kladenja (vise dogadaja na listi¢u), umanjivanje koeficijenta vréi se na
isti nacin kao u gore navedenim primerima 1.i 2., s time da se takvi umanjeni koeficijenti mnoZe
s ostalim koeficijentima na listi¢u. Primer listi¢a od tri dogadaja, gde su prva dva dogadaja opklade
na azijski hendikep, a tre¢i dogadaj je osnovna utakmica.

-0,25/Inter - Palermo 1,80 1,90 (0:0) odigran tip 1 (1,80)
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-0,75/Milan -Atalanta 1,60 2,00 (1:0) odigran tip 1 (1,60)
Rijeka - Osijek 1,80 3,30 4,50 (1:0) odigran tip X (3,30)

Ako utakmice zavrie prema rezultatima navedenim u zagradama chrafun dobitalka co vréi na

sledeci nacin:

-0,25/Inter - Palermo 0,50 (umanjeno sa koeficijenta 1,80; vidi primer 2.)
-0,75/Milan -Atalanta 1,30 (umanjeno sa koeficijenta 1,60; vidi primer 1.)
Rijeka - Osijek 3,30

Ulog 100 RSD x 0,50 x 1,30 x 3,30 = Dobitak 214,50 RSD.

Za odredene vrste kladenja, mogu da se koriste brojne oznake (1,2,3...n), slovne oznake (A,B,C...2)
i oznake specijalnih karaktera (<,>,+,-,=...) ili njihove kombinacije, na nacin kako to Priredivac
navodi u listi programa ponude dogadaja.

Kladenje na sportska desavanja (sportske dogadaje) uiivo

élﬁﬁ'za. T T T T Tt Ty e e

Prirediva¢ moZe organizovati posebnu vrstu kladenja kladenje tokom trajanja dogadaja (kladenje
uZivo). Kod kladenja uZivo koeficijenti se tokom dogadaja meniaju. Kod kladenja ufiva apklada je
zaklju€ena u trenutku ispisa tiketa i ne moZe se menjati, otkazati ili stornirati. Koeficijenti koji su
bili vazeci u trenutku primanja opklade mogu biti promenjeni do trenutka ispisa tiketa, u tom
slu¢aju vaZedi je koeficijent ispisan na tiketu. Opkiade se primaju pre pocetka i tokom odigravanja
dogadaja, a nevaZece su opklade koje su primljene nakon zavrietka dogadaja. Dobici se isplacuju
nakon zavrSetka dogadaja ili dela dogadaja (poCetni udarac, poluvreme, ko postigne prvi goli dr.).

Minimalnu i maksimalnu uplatu odreduje Priredivac u skladu s odredbama ovih Pravila.

Kod kladenja na dogadaje u toku meca (Live kladenje - kladenje uZivo) zbog eventualnih tehnickih
gresaka ili ociglednih gresaka U trenutku primanja opklada kagstosa:
> Ukoliko je kladenje ponudeno na osnovu netaénog rezultata koji ima znaéajan uticaj na
odredivanje kvote;

» Ako je igra ponudena sa netaénom informacijom, ostala otvorena i posle desavanja
dogadaja: gola, kartana, nenala.i/ili.svih ostalih ponudenih.dogadaja; .. .. ...

Priredivac zadrZava pravo ponistenja opklada.

Kod kladenja uZivo u slu¢aju smetnji tokom prijema ili prekida prijema u sediStu Priredivaca vaze
sledeéa pravila:

mmmrem il mmidl fm mamiiAdA LA Aania

- memalida welicnmea NDelmadiivial cadexacm
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e
uZivo na taj dogadaj ili ga zadrZati u ponudi i pricekati nastavak emitovanja;
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» Sve opklade primljene pre prekida prijema uzimaju se u obzir.

Ako su opklade primljene pre prekida mogle biti ili jesu zavrsene tokom prekida prijema, njihovi
rezultati Ce biti objavljeni naknadno. Isplata dobitaka ¢e se obavljati po objavi rezultata.

€lan 25.

Opklade se primaju na osnovu ponude koja se javno objavljuje na Web sajtu Priredivata pre
pocetka primanja opklade.

Dogadaje iz Clana 23. koji ¢e biti predmet kladenja za odreden vremenski period ili kolo, zajedno
sa poCetnim kvotama, uputstvom za kladenje, eventualnim posebnim uslovima, pravilima za
konkretno kladenje, kao i drugim podacima koji igraéu olak3avaju uceice u kladenju, Priredivat
objavljuje na Web sajtu Priredivaéa.

Ponuda za kladenje definisana je naslovom, datumom, vremenom odigravanja i koeficijentima.

Visinu koeficijenta odreduje Priredivac, pri ¢emu uzima u obzir podatke o takmiéaruili timu koji
ucestvuju u dogadaju.

Ukoliko je ponuda za kladenje definisana dodatnim uslovima navedenim uz ime takmiéara, isti se
odnose samo na naslov pod kojim se ponuda nalazi.

Priredivac kao pomo¢ igratima moZe uz svaku pojedinu ponudu dodati jo$ informacija, npr.
neutralni teren, vrstu podloge na kojoj se igra turnir, broj kola, da li se kup igra na jednu ili dve
utakmice, rezultat prve utakmice, da li je navedena utakmica prva ili je re¢ o revaniu i dr, ali ne
odgovara za tacnost navedenih podataka. U slu¢aju kada su podaci koje je Prirediva¢ dodao kao
pomoc igracima, a koji su samo informativnog karaktera (npr. neutralni teren, vrstu podloge na
kojoj se igra turnir, broj kola, da li se kup igra na jednu ili dve utakmice, rezultat prve utakmice,
da li je navedena utakmica prva ili je re¢ o revansu i dr.) netacni, opklade se uzimaju u obzir. Za
ispravnost dodatnih informacija koje su date, kao 5to su tip i naziv takmicenja, mesta odigravanja,
kao i za sve statistike, tabele i rezultate prethodnih meéeva, Priredivaé ne preuzima odgovornost.

Priredivac nije duZan posebno cbavestavati igraca o naknadnim promenama koje se odnose na
pojedini dogadaj, a koje su u nadleinosti organizatora dogadaja i na koje Prirediva& ne moze
uticati (npr. organizator dogadaja je skratio vreme igranja utakmice i dr.).

Priredivac u svojoj ponudi na Web sajtu Priredivaa pod oznakom “ i “ daje informacije i
objasnjenja za svaki ponudeni tip igre, koja jasno obja3njavaju svaku igru.

PriredivaC nema obavezu da pruZi dodatne informacije kao 3to su skraéeno ili produieno vreme

meca, 3x30min, 2x30min, 2x60min, 2x40min i sl. (npr. kod prijateljskih utakmica, malih turnira,
juniorskih takmicenja, turnira u dvorani, i sl.).

Pre uplate na uZivo i kladenja na utakmice koje jo$ nisu pocele igraé je duzan da proveri taéno
trajanje meca, jer naknadne reklamacije neée biti uvaZene. U slutaju gredke pri objavi
kladionitarske liste (web stranica, ispis za igrage i sl.) Prirediva¢ uzima u obzir podatke koji su
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zapisani na magnetskom mediju Priredivaca u trenutku zakljucenja opklade.

Priredivai moZe promeniti objavijene datume, vremena i koeficijente te povuéi iz ponude bilo
koji dogadaj bez prethodnog obavestenja igraca.

U sluéaju bilo kakve greske pri ispisu ili ofite greske pri unosu podataka u priredivacev sistem
(npr. pogredno unesen koeficijent 14,40 umesto 1,44 ili npr. kod hendikep opklada - pogreino
data prednost ve¢ u osnovnoj ponudi favorizovanom timu), Priredivac¢ zadrzava pravo na
ponistenje takvih opklada ili prema vlastitoj oceni na isplatu takvih opklada po tacnom
koeficijentu ¢ak i ako je greska uocena nakon zavrietka dogadaja.

Priredivac ne snosi odgovornost za ljudske greske, softverske ili ofigledne greske, ukljucujuéi bez
ogranicenja kasnjenja ili prekide u radu, prekide komunikacijske mreze, svaku upotrebu ili
zloupotrebu u odnosu na bilo koji proizvod ili informaciju na Web sajtu, terminalu ili stati¢noj
kladionici Priredivaca. Pod ociglednom greskom se podrazumevaju situacije u kojima je u nekom
momentu igrac¢ima ponudena tehnickom ili softverskom greskom, odnosno greskom koja ima
veze sa tehnologijom ili drugom greskom (pogresna opklada bez obzira da li se radi o pogresnoj
igri, pogresnom dogadaju, pogresnoj kvoti ili granici i hendikepu, Stamparskoj gresci, itd.).
Priredivac zadrzava pravo da ponisti svaku opkladu koja je izvrSena odnosno prihvacena u
okolnostima ovakvih gresaka, primljenu tokom kvara sistema, opreme, greske u komunikaciji sa
provajderom priredivaca ¢ak i nakon zavrsetka, zaklju¢enja opklade.

Ako zbog tehnickih karakteristika postoji nemoguénost prikaza podataka o u¢esnicima dogadaja
u punom opsegu (npr. imena ucesnika teniskih meceva, imena klubova i sl.), a opste poznata
Cinjenica je koji su to ucesnici dogadaja, Priredivac moze u takvim sluc¢ajevima navesti skracena
imena ucesnika dogadaja (npr. opste poznato je da Dinamo Zagreb igra u Ligi Sampiona sa
Linfield-om, a zbog nemoguénosti tehni¢kih uredaja priredivac navede samo Dinamo bez Zagreb,
u tom slucaju se igra¢ ne moZe pozivati na ¢injenicu da je mislio da igra Dinamo Kijev ili Dinamo
Bukurest).

PRIMANJE OPKLADA
Clan 26.

Prirediva prima opklade za sve kladioni¢arske igre putem interneta do pocetka dogadaja
odnosno vremena naznacenog na kladionicarskoj listi, osim kod kladenja uZivo.

Pocne |i dogadaj pre nego 5to je bio najavljen u kladionicarskoj listi, osim kod kladenja na
dogadaje uZivo, tada primljene opklade ostaju na snazi ako su zakljuéene pre stvarnog pocetka
dogadaja, a nevazece su ako su opklade zakljuéene nakon stvarnog pofetka dogadaja, odnosno
kod kladenja uZivo nakon zavrietka dogadaja (obracunava se koeficijent 1,00).

Priredivaé moie ponuditi kladenje za dogadaj koji je zapoCeo, ali je prekinut i nastavice se, uz
uslov da su opklade ponudene pod novim rednim brojem i sa vremenom pocetka nastavka.

Kod kladenja ufivo, opklade se primaju neposredno pre pocetka i tokom odigravanja dogadaja, a
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nevazece su opklade primljene po njihovom zavrietku odnosno opklade na deo dogadaja, ukoliko
je taj deo dogadaja nastupio pre ucinjene opklade (Primer 1: Ukoliko je u igri uZivo ,,zbir golova
2.5" tip ,vise” igrac uplatio tiket kada se taj dogadaj ve¢ ostvario opklada je nevaZeda.

, tip ,,GG-obe ekipe daju gol” na utakmici

IH

Primer 2: Ukoliko je u igriuZivo ,,obe ekipe daju go
igrac uplatio tiket kada se taj dogadaj ve¢ ostvario opklada je nevaZeca.
Primer 3: Ukoliko je uigriuzivo, ,Daje navedeni gol 1:tip 1-ekipa 1 daje navedeni gol na utakmici,
igrac uplatio tiket kada se taj dogadaj ve¢ ostvario opklada je nevazeca.)

Priredivac¢ moZe promeniti vreme prestanka primanja opklada i to zbog nepredvidenih okolnosti
(moguca promena pocetka, premestaj, odlaganje ili drugi razlozi).

U slucaju da je ugroZen tok kladenja ovlas¢eni operater ima pravo ogranicitiili zaustaviti primanje
svih vrsta opklada (npr. ograni¢enjem uvritenih dogadaja u sistemsku opkladu, zabranom
kladenja na navedeni dogadaj i sl.). Operater Priredivata moZe odbiti primanje opklada u
sluCajevima koji su opravdani (ako primeti da je dogadaj ve¢ pofeo ili da je povuéen iz ponude, a
nije blokiran u racunaru), da su narusene odredbe ¢lana 23 stav 2 ovih Pravila ili ova Pravila.

MINIMALNE | MAKSIMALNE OPKLADE
Elan 27.

Eventualni dobitak pojedine opklade, odnosno kombinacije u razradi sistema, izratunava se
mnoZenjem koeficijenata odigranih tipova i uplate.

Kod kladenja na dogadaje (obicna opklada, sistemska opklada, kladenje na dogadaje sa trazenim
ishodom, kladenje uZivo):

Minimalni ulog putem kladenja (obitna, sistemska, dogadaji sa traienim ishodom, kladenje
tokom trajanja dogadaja (kladenje uZivo) iznosi 20,00 RSD.

Minimalni ulog putem kladenja na Dog Races Betting i Wingo Betting on Numbers iznosi 20,00
RSD.

Minimalna pojedinacna cena kombinacije za kladenje i uZivo kladenje iznosi 2,00 RSD.

Kod kladenja na sportske dogadaje, kladenja na dogadaje s traZenim ishodom, maksimalni ulog
odreden je tako da eventualni dobitak uz odabrani koeficijent ne moze premasiti maksimalni
eventualni dobitak od 12.000.000,00 RSD po pojedinacnoj opkladi i, po celokupnom sistemu.

Minimalni i maksimalni pojedinacni ulog za utesée u svakoj slot igri je izraZen unutar svake
pojedinacne igre. Maksimalna isplata na slot igrama i igrama uZivo je odredena ovim Pravilima i
ne moZe biti veca od 12.000.000,00 RSD, bez obzira na dozvoljeni maksimalni pojedinaéni ulog za
ucesce u svakoj pojedinaénoj slot igri.

Maksimalni dnevni NETO DOBITAK je definisan po jednom igraéu/naloguza jedan kalendarski dan
i iznosi 12.000.000,00 RSD za svu ponudu Priredivaca.
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NETO DOBITAK predstavlja razliku izmedu uloga i dobitka ostvarenog tim ulogom, dok Dnevni
NETO DOBITAK predstavlja razliku izmedu ukupnih uloga i ukupnih dobitaka koji je igrac ostvario
u toku jednog kalendarskog dana. Pod ulogom se smatra ulog na sve igre dostupne na Web sajtu
odnosno aplikaciji Priredivada.

Primer: ukoliko sa ulogom od 20 RSD igrac ostvari dobitak od 100 RSD, NETO DOBITAK je 80 RSD
(100 Dobitak - 20 Ulog).

Ukoliko igrac€ uplati seriju istih ili sliénih tiketa u istom kalendarskom danu ¢ija isplata prelaz
Maksimalni Dnevni NETO dobitak, Priredivac zadriava pravo ponlstenja takvih opklada, cak i

nakon $to su opklade zakljucene ili utvrdene i isplati samo jedan tiket.

Ukoliko mnoZenje uplate i odabranog koeficijenta premasuje ovim Pravilima predvideni iznos
maksimalnog eventualnog dobitka, Priredivac se iskljuivo obavezuje isplatiti iznos do ovim
Pravilima predvidanog maksimalnog NETO dobitka.

Priredivac zadrZava pravo, da ukoliko iznos maksimainog dnevinog NETO dobitka igiaca u tonu
jednog kalendarskog dana premasi 12.000.000,00 RSD stanje na korisnickom nalogu svede na
iznos kojim se ne prelazi definisani maksimalni Dnevni NETO dobitak koji je 12.000.000,00 RSD.

POSEBNA PRAVILA U VEZI SA BONUSIMA

Prirediva¢ moZe dodeljivati promotivne bonuse igradima u svrhu promocije igara na srecu preko
sredstava elektronske komunikacije u skladu sa ovim Pravilima, i to iskljucivo preko promotivnog
racuna. - ; -

Priredivac moZe otvoriti jedan promotivni racun svakom registrovanom igracu koji kod
priredivaa poseduje evidencioni racun i dohijeni ili odobreni bonus moZe se koristiti samo za
igru, a takav bonus i sredstva koja igra¢ ostvari kao dobitak igrom preko promotivnog racuna, ne
mogu se u igri kombinovati (me3ati) sa sredstvima na evidencionom racunu igraca i ne mogu se
sa promotivnog racuna isplatiti direktno igracu, odnosno mogu se koristiti iskljuCivo za kladenje

lgra¢ ne moze samostalno vrsiti uplatu na promotivni racun.

Prirediva¢ moje sredstva ostvarena kao dobitak na promotivnom raéunu preneti sa promotivnog
racuna na evidencioni raéun igraca u kom sluéaju se vrednost tih sredstava smatra ulogom, kojim
¢eigra¢ moci da raspolaze u skladu sa Zakonom i podzakonsktm aktlma kam posebnlm pravmma
Priredivaca. - T

Priredivac moZe u odredenom postotku odabriti dodatni iznos (bonus) igracu koji se kladi na vise
dogadaja ili delova dogadaja i to u skiadu sa posebnim propozicijama koje ¢e biti definisane
posebnim pravilima promocija, a u skladu sa stavom 1 ovog ¢lana.

U sluaju da igral dobije vile bonusa na Gsnovu toga jor suproinc ovim Provilima imo vifa
otvorenih korisni¢kih naloga, Priredivaé ima pravo da uskrati bonus igracu, te da zatvori sve
korisnicke naloge istog igraca.



PRIHVATANIJE OPKLADE

Clan 29.

Konacni koeficijent zapisan na magnetskom mediju Priredivaa je obavezan za igraca i
Priredivaca, bez obzira na naknadnu promenu koeficijenta, osim u slu€aju «mrtve trke», ako se
opklade tretiraju kao nevaZecde jer se medusobno iskljuéuju ili ako je opklada nevaieéa.

Kod kladenja uZivo koeficijenti se menjaju tokom odigravanja dogadaja, a informacija o promeni
koeficijenata prenosi se na Web sajtu Priredivata. Koeficijenti koji su bili vaZeéi u trenutku
primanja opklade mogu biti promenjeni do trenutka ispisa listi¢a ukoliko je igra¢ odabrao opciju
da Zeli da prihvati automatsku promenu kvote,

STORNIRANIJE OPKLADE

Clan 30.

Zaklju€ena opklada se ne moie otkazati (stornirati).

€lan 31.
Pojedinacna i kombinovana opklada je dobitna ako su pogodeni ishodi svih dogadaja.

Sistemska opklada je dobitna ukoliko su pogodeni ishodi svih dogadaja bar jedne kombinacije
sistema.

U slucaju, da su nevaZece opklade za sve dogadaje, igra¢ ima pravo na povraéaj uplaéenog iznosa.

“EARLY PAYOUT” — PREVREMENA ISPLATA
Clan 31a.

Prevremena isplata (Early Payout) je posebna promacija u sportskom kladenju koja omoguéava
igratima da ostvare dobitak pre nego 3to se utakmica zavréi, ako tim na koji su se kladili ostvari
odredenu prednost odhosno povede odredenom razlikom kada se opklada automatski obraduje
kao dobitna, bez obzira na krajnji rezultat meca. Opcija “Early Payout” je dostupna samo za
standardno kladenje pre poCetka meca (pre-match) i igre iz osnovne ponude i to iskljuivo tip 1
ili 2 (opklada na ishod regularnog vremena trajanja meca) odnosno za kofarkatke meceve na
market Konaéni pobednik {uklju¢ujuéi i produzetke).

Da bi se aktivirala opcija “Early Payout” odnosno da bi opklada bila dobitna, tim na koji je igrag
poloZio opkladu mora ostvariti prednost koju Priredivaé odreduje u okviru posebnih uslova ove

posebne promocije koji se objavijuju na Internet stranici Prire divaca.

Promene rezultata nakon aktivacije opcije “Early Payout” nisu od uticaja na opkladu odnosno

igrac zadrZava svoj dobitak, jer mu je opklada veé ranije isplaéena odnosno automatski obradena
kao dabitna.

Dogadaji sa dostupnom opcijom “Early Payout” mogu se kombinovati sa drugim dogadajima.
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Priredivac ima diskreciono pravo izbora takmicenja odnosno meceva na kojima ce biti dostupna
opcija “Early Payout” i isti ce biti jasno naznaceni u ponudi Priredivaca, a svi posebni uslovi ove

posebne promaocije koji nisu navedeni u opstim uslovima iz ovog ¢lana ¢e biti javno objavljeni na
Internet stranici Priredivaca.

Priredivac nece biti odgovoran ako opcija "Early Payout" nije bila dostupna iz tehnickih razloga na
odredenim dogadajima odnosno ukoliko je usled softverske ili druge greske bila dostupna na
tipovima opklada koji ne spadaju u asnovnu ponudu (iskljuéivo tip 1 ili 2) poput kladenja uzivo i
sliéno ili je dogadaj automatski obraden kao dobitan prije nego $to je ostvarena minimalna
prednost propisana ovim clanom, Priredivac zadrZava pravo da suspenduje isplatu i ponisti svaku
takvu opkladu koja je izvriena odnosno prihvacena u okolnostima ovakvih greSaka, primljena
tokom kvara sistema, opreme, greske u komunikaciji sa provajderom Priredivaca ¢ak i nakon
zavrsetka, zakljucenja opklade,

U slucaju neslaganja igraca i Priredivaca, Priredivac donosi konacnu odluku.
Za sve okolnosti koje nisu obuhvaéene ovim ¢lanom, primjenjuju se ostale odredbe ovih Pravila.
VAZENJE OPKLADA | UTVRDIVANJE REZULTATA
Clan 32.

U slucaju kad je dogadaj na koji se primaju opklade otkazan, odloZen, pre isteka regularnog
vremena ili pre utvrdivanja konaénog rezultata prekinut, vazec¢e su samo opklade koje se odnose
na deo i delove tog dogadaja koji su zavrsili pre prekida, odnosno opklade kod kojih eventualna
dalja promena rezultata ne bi uticala na dobitni tj. gubitnicki tip opklade.

To su na primer opklade na:

» deo dogadaja koji je zavriio pre prekida (prvo poluvreme, prva treéina, prvi set i sl.);
na pogodak igraca ili takmicara, ukoliko je postignut pre prekida;
daje gol / ne daje gol, ukoliko je igra¢ postigao pogodak pre prekida;

broj postignutih pogodaka ako je veéi od postavljene granice pre prekida;

Y V V VY

zbir gemova, poena, golova, koSeva ukoliko je veci od postavljene granice. Za ostalo vaZi
koeficijent 1,00;

A4

na duel kad je odustajanjem jednog, a prolazom drugog takmicara odreden ishod i sl.;

» kod kladenja na dogadaje ukoliko dogadaj poéne u roku od 48 sati od zadnje najavljenog
trenutka pocetka.:

» kod kladenja na dogadaje u slu¢aju prekida, ukoliko je isti nastavljen i zavr$en u roku od
48h od trenutka prekida.

lzuzimajuci od gore navedenog za kladenje na dogadaje:
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» kod bejzbola se uzimaju u obzir igrane opklade i rezultat dogadaja samo ukoliko isti poéne,
ponovo pocne ili se nastavi u roku od 48 h;

> kod tenisa, stonog tenisa i snukera igrane opklade se uzimaju u obzir ukoliko se dogadaj
odigra do kraja turnira, te kod opklada na prolaz do zavrietka revang utakmica.

Za rezultat serije veceg broja utakmica (npr. vodeda ekipa nakon 5. kola ili Austrijska 1. fudbalska
liga- prvak 2024/2025) uzimaju se u obzir i naknadne izmene, odluke pojedinaca ili komisija
ukoliko Priredivac bude upoznat s njima pre objave svojih sluzbenih rezultata (diskvalifikacija,
oduzimanje bodova, odustajanje od takmicara i sl.).

Clan 33.

U sluéaju kad je dogadaj na koji se primaju opklade pre isteka regularnog vremena ili pre
ustanovljavanja konacnog rezultata prekinut, izgubljenim ée se smatrati opklade za koje
eventualni nastavak dogadaja ne bi bio od uticajana promenu rezultata koja bi dovela do dobitne
opklade, dok je za opklade za koje su do trenutka prekida dogadaja bile «aktivne» (aktivna
opklada je opklada kod koje postoji moguénost da postane dobitna ili gubitni¢ka) a nastavak
dogadaja bi bio od uticaja na promenu rezultata koja bi dovela do konaénog stanja opklade
(dobitna ili gubitnicka), obragunava se koeficijent 1,00 i vraéa se ulog igradu.

U slucaju prekida live me€ai ne odigravanja istog u roku od 48 sati od kada je meé najavljen, po

lokalnom vremenu u mestu odrZavanja meca za sve igre koje su aktivne u momentu prekida
racuna se kvota 1. (vazi za sve sportove osim tenisa).

Primer:

Dogadaj na fudbalsku utakmicu Barcelona - Real Madrid prekinut je u 54. minutu (prekid u

drugom poluvremenu) kod rezultata 1:0 pri ¢emu je gol postignut u 34 minutu prvog
poluvremena, gubitnicke su npr. sledeée opklade:

> opklada na Poluvreme/Kraj (gubitnicki tipovi: X/1, X/X, X/2, 2/X, 2/1 i 2/2, dok se kod
tipova 1/1,1/X i 1/2, obradunava koeficijent 1,00 i vraéa se ulog igracu);

> opklada na tacan rezultat (gubitnicki tipovi: 0:0, 0:1, 0:2, dok se kod tipova 1:0, 1:1, 1:2,
2:1, 2:0 i ostali rezultati obracunava koeficijent 1,00 i vraéa se ulog igra&u) i ostale opklade.

Ako se dobijene informacije iz razli€itih izvora razlikuju, za zvaniéni rezultat se uzima onaj rezultat
iz izvora koji je najvisi u navedenoj hijerarhiji {najkredibilniji) po slede¢em redosledu:

zvanicna stranica organizatora takmiéenja;

zvanicna stranica ekipe 1 ili pojedinca;

zvanicna stranica ekipe 2 ili pojedinca;

zvaniéni provajder od koga se preuzeo dogadaj za kladenje;
ostala sredstva informisanja.

VVVYVY

Ako se ishod dogadaja ne moZe zvani¢no potvrditi, Priredivac zadrZava pravo na odlaganje obrade

24



23

do zvani¢ne potvrde ishoda.

Clan 34.

Ako je prekinuto ili nedovrieno takmicenje koje nema vremenski definisano regularno vreme
trajanja (skijanje, takmicenje automobilima i dr.), a uprkos tome je sluzbeno proglasen rezultat
od strane organizatora takmicenja, dobici se isplaéuju prema tom sluzbenom rezultatu Uslov da
na taj nacin postignut rezultat bude vaZedi jeste da je dogadaj bio zapocet. D

lzuzetak od odredbe iz prethodnog stava, takmicenja u kojima postoji regularno vreme (npr.
fudbal, rukomet, odbojka i sl.) isto mozZe biti i skraceno ako zadovoljava kriterijume zadane od
sluzbenih tela organizatora tog takmicenja.

Odredba iz st. 1. ovog ¢lana se ne odnosi na takmicenja utenisu, stonom tenisu i odbojci, kao I'rig
utakmice s regularnim vremenom (fudbal, rukomet, koSarka, hoke;j i dr.).

1 T 1 U O
U slucaju odustajanja, odnosno diskvalifikacije primenjuju se sledece odredbe:

» opklada koja glasi na takmicara, odnosno ekipu, koji su pre pocetka dogadaja odustali iii
diskvalifikovani smatra se niStavhom:

» ako takmicar odustane ili bude diskvalifikovan—tokom--dogadaja,~smatra--se-da fe
ucestvovao u dogadaju, a opklada ko;a glasi na njega (osim kod tenisa, stonog tenisa i
snukera) smatra se |zgubljenom

» ako tokom ekipnog takmicenja, na kOJem radi odusta;anja |h dlskvallflkacue clana eklpe
mora odustati ili biti diskvalifikovana ekipa (npr. Stafetne trke i dr.), dode do odustajanja
odnosno diskvalifikacije ekipe ili pojedinca {a time i ekipej, opkiade na -ttexipu su
izgubljene osim opklada kod kojih dalji tok dogadaja ne bi uticao na dobitni tip opklade;

» ako tokom ekipnog takmifenja u kojem odustajanie ili diskvalifikaciia jedne ekine tokom
dogadaja ima za posledicu prekid dogadaja pre njegovog regularnog zavrsetka, jedna od
ekipa odustane ili bude diskvalifikovana tokom dogadaja, sve opklade na taj dogadaj,
delove dogadaja su nistavne osim opkiada koje se odnose na deo iog dogadaja koji su
zavrsili pre odustajanja i opklada kod kojih eventualna dalja promena rezultata ne bi
uticala na dobitni tip opklade.

U sluéaju nere$enog ishoda dogadaja, duela, koji ishod Priredivac nije ponudio (nije ponuden TIP
X, odnosno ponudeni su samo TIP 1 i TIP 2), a on se ostvari, opklade na taj dogadaj, duel, su
nevazece.

Clan 36.

Kod kladenja na plasman, pobednika isl., u sluéaju da dva ili viSe takmicenja ili ekipa ostvare isti
rezultat (isto vreme, jednak broj golova, i dr.), odnosno plasiraju se na isto mesto, primenjuje se



pravilo «MRTVE TRKE» - pri obra¢unu dobitka, umanjuju se odigrani koeficijenti tako da se dele s
brojem takmicara koji su ostvarili isti rezultat, odnosno plasman. Primer: skijanje, spust u
Wengenu - koeficijent na pobedu Hermanna Maiera je 3.00, a na Stephana Eberhartera 4.00. Ako
oba skijasa ostvare isto vreme i podele prvo mesto, koeficijent na Maiera umanjuje se na 1.5, a
na Eberhartera na 2.00,

Kod kladenja na pobedu pojedinca u medusobnom duelu, u slu¢aju da su suparnici u duelu po
zavrSetku navedenog dogadaja zauzeli isto mesto (npr. u skijanju, atletici, plivanju), sve opklade
na taj duel smatraju se nevaZecim i obracunavaju se prema koeficijentu 1,00.

Clan 37.

Ako u ¢lanu 38. ovih Pravila (Posebne odredbe) pod odredenim sportom postoji pravilo koje je u
suprotnosti sa opstim odredbama ovih Pravila opisanih u €l. 32. do ¢l. 37. (vaZenje opklada i
ustanovljenje rezultata), vredi pravilo navedeno za pojedini sport u &lanu 38. ovih Pravila.

Za opklade odlucujuce za ispravnost i sadriaj opklade jeste elektronski satuvana opklada na
informacionom sistemu Priredivaca, zbog sprecavanja zloupotreba od bilo koje strane.

Prirediva nema obavezu da pruZi dodatne informacije kao 5to su tip takmicenja (npr. liga
takmicenje ili kup takmicenje i sl.), skrac¢eno ili produZeno vreme meéa (npr. kod prijateljskih
utakmica, malih turnira, juniorskih takmicenja, turnira u dvorani, i sl.), mesto igranja (npr.
neutralno mesto odigravanja), i sl.

Za ispravnost dodatnih informacija koje su date, kao 3to su tip i naziv takmicenja, skraéeno ili
produZeno vreme meca, mesto odigravanja, kao i za sve statistike, tabele i rezultate prethodnih
meceva, Prirediva¢ ne preuzima odgovornost.

Svi ishodi na dogadaje sa nepotpunim ili pogresnim dodatnim informacijama ¢e biti vazedi pri
izracunavanju visine dobitka tiketa.

Postignuti rezultat dogadaja je vaZeci bez obzira na ¢injenicu ko je domaéin dogadaja. U slucaju
da je prvo imenovani tim u listi dogadaja zapravo gost i drugo imenovani tim zaprave domacdin

dogadaja takav dogadaj je vaiecii sve opklade {bilo dobitne ili nedobitne) na tom dogadaju ée
biti vaZede.

POSEBNE ODREDBE
Clan 38.
Turnirska takmicenja, medusobni dueli, pobednik u konaénom plasmanu (outright)

U turnirskim takmicenjima te kod medusobnih duela ne primenjuje se naéelo isticanja domacina
prilikom sastavljanja ponuda (razni turniri, svetska, evropska prvenstva, skijaski kupovi i sl.)
smatrace se da svi u€esnici takvih takmiéenja igraju na neutralnom terenu bez obzira da |i su iz
drZave organizatora takvog takmicenja ili mesta odriavanja takmicenja.
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Pobednik u konacnom plasmanu (“outright”) je opklada na pobednika turnira odnosno
takmicenja. Opklade se mogu odnositi na dnevne opklade kao na primer pobednik jedne trke
u formuli 1 ili dugorocno kao na primer pobednik prvenstva u formuli 1.

N
Fudbal, americki fudbal, ragbi, koSarka, rukomet, hokej, vaterpolo

Za rezultat dogadaja uvek se uzima u obzir ishod odreden (ostvaren, postignut) u regularnom
vremenu (vreme odredeno pravilima odredenog takmicenja i eventualna sudska nadoknada),
osim u slucaju kada priredivac ve¢ u ponudi odredi da se za neki dogadaj uzima u obzir konaéni
rezultat ili rezultat odredenog dela.

Naknadne izmene, odluka pojedinca ili komisije ne uzimaju se u obzir.

Kod kladenja na pobedu pojedinca u medusobnom duelu opklada se smatra vazeéom ukoliko oba
ucesnika duela nastupe na utakmici.

U slucaju promene mesta dogadaja, koju Priredivaé nije nagovestio ili s kojom Priredivaé nije
upoznat, opkiada ce biti vazeca pod uslovom da promena mesta dogadaja nije takvog karaktera
da se dogadaj odigrava na terenu gostujucih igraéa (nije doslo do zamene domacinstva). Ukoliko
dode do zamene domacinstva, opklada je nevaZeéa.

U slucaju opklada na pojedine takmicare u dogadajusmatra se da je takmicar nastupio u dogadaju
samo ako u njemu aktivno u¢estvuje (npr. ako takmiéar sedi na klupi za rezerve i ne nastupi u
dogadaju, uzima se kao da nije ucestvovao u dogadaju).

U slucaju opklada na pojedine takmicare u dogadaju, ukoliko je takmiéar dao autogol, takav
autogol se nece uzimati u obazir.

U sluéaju opklade na igre ,DA/NEDA GOL", Igraé daje gol, Strelac navedenog gola... itd. ukoliko
igrac postigne autogol, isti se ne uzima u obzir.

U slucaju da oba igraca budu sluzbeni ucesnici utakmice, pobednikom duela ée se smatrati onaj
koji postigne vise pogodaka, asistencija i sl. (zavisno na $to se ponuda odnosi).

U slucaju da oba igraca sluzbeno uéestvuju u utakmici, a postignu jednak broj pogodaka, dobitni
tip je X (nere$eno), osim u slu¢aju kada nereSeno nije u ponudi. U tom sluaju opklada je
nevazeca.

U slucaju da je korner dosuden ali nije izveden jer je u meduvremenu sudija odsvirao kraj (ili
poluvreme ili kraj utakmice), korner se ne priznaje. Priznaju se samo izvedeni korneri. Opklade na
kartone vrede samo u regularnom delu utakmice ukoliko nije drugaécije naznaceno, ne racunaju
se kartoni pokazani nakon Sto sudija odsvira poluvreme ili zvanicni kraj utakmice. Kartoni koje
dobiju igraci na klupi, treneri, sluzbena licai sl. se ne racunaju, racunaju se samo kartoni dodeljeni
na terenu.

U igrama na zbir kartona, Zuti karton se broji kao jedan karton dok se crveni karton broji kao 2
kartona, maksimalan broj kartona po igracu je 3 kartona. Ako igrac dobije 2 Zuta kartona koja
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rezultiraju crvenim kartonom u tom slucaju taj igrac je zaradio vrednost 3 kartona, ako igrad
dobije jedan Zuti te nakon toga crveni karton u tom slucaju takode se uzima ukupna vrednost od
3 kartona.

Opklade na kaznene bodove (poene) se definisu Zutim i crvenim kartonima gde Zuti karton vredi
10 bodova, a crveni karton 25 bodova. Ukoliko igrac dobije 2 Zuta kartona §to rezultira crvenim
kartonom ili ako dobije 1 Zuti i zatim direktni crveni karton, tada je igraé zaradio maksimalnih 35
kaznenih bodova (poene).

U igrama na prvi ili zadnji karton u obzir se uzimaju i Zuti i crveni karton. U sluéaju da su u nekoj

situaciji 2 iliviSe igraca razli¢itih ekipa dobila kartone redosled se odreduje po tome kome je sudija
prvome pokazao karton.

U igri “Zbir Zutih kartona”, igra& pogada broj zutih kartona koji moZe biti maniji, jednak ili veéi od
postavljene granice.

Prilikom koris¢enja VAR tehnologije na fudbalskoj utakmici Priredivaé zadriava pravo da ukoliko
je bilo moguce kladenje u toku trajanja VAR-a odredene tikete proglasi nevaZeéim tj. sa kvotom
1.

Tenis, stoni tenis

Za rezultat dogadaja u obzir se uzima konacni ishod, odreden prvim sluibenim objavljivanjem.
Naknadne izmene, odluka pojedinca ili komisije ne uzimaju se u obzir.

Ako se dogadaj zavrsi zbog odustanka (povreda, predaja, diskvalifikacija, idr.) jednog od uéesnika,
opklada na taj dogadaj je nevaZeca.

U slucaju kad je teniski me¢ na koji se primaju opklade pre isteka regularnog vremena ili pre
ustanovljavanja rezultata prekinut, izgubljenim ¢e se smatrati opklade za koje eventualni
nastavak dogadaja ne bi bio od uticaja na promenu rezultata koja bi dovela do dobitne opklade,
dok je za opklade za koje su do trenutka prekida dogadaja bile «aktivne» (aktivna opklada je
opklada kod koje postoji mogucnost da postane dobitna ili gubitnicke) a nastavak dogadaja bi bio
od uticaja na promenu rezultata koja bi dovela do konaénog stanja opklade (dobitak ili gubitak),
obracunava se koeficijent 1,00 i vraca se ulog igraéu.

Kod opklada na tadan rezultat u slu¢aju odustajanja jednog od takmidara nakon pocetka dogadaja
opklada je nevazeca.

Ako je dogadaj prekinut i nije odigran do kraja, tada u ponudi na ukupan broj gemova opklada
vazi ako je ukupan zbir postignutih gemova do prekida veéi od zadanog. Ako je ukupan broj
postignutih gemova manji ili jednak zadanom do vremena prekida dogadaja, opklada je nevaZeéa.

Kod opklade na ishod prvog seta, u slucaju da je dogadaj prekinut tokom prvog seta opklada je
nevaZzeca, a u slucaju da je prije prekida prvi set odigran do kraja opklade na prvi set su vaZece.

Ako je dogadaj prekinut i nije ponovo poceo do sluzbenog zavrietka turnira, opklada je nevazeéa,
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a ako je dogadaj prekinut i nastavljen pre sluzbenog zavrietka turnira opklade su vaZece.

Za kladenje na dogadaje u teniskim mecevima iz kategorije “parovi”, singl mecevi i dublovi na
svim turnirima koji se igrajuna dva dobuena seta treC| set se racuna kaOJedan gem, ukoliko se
isti igra kao taj-brejk. (tj. na poene). T e

Tenis uiivo live

Ako se neki gem dodeli na osnovu kazne taj dodeljeni gem se nede uzimati u obzir za igre:
pobednik gema za taj dodeljeni gem, pobednik sledeéa dva gema gde god je dodeljeni gem bio u
ponudi, rezultat gema za taj dodeljeni gem, Deuce uge

dodeljeni gem na osnovu kazne ¢e se uzimati u obzir

il 7a Fail Adadalinni ocarma Mo cun Aackalaie
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kao da je odigran.
Skijanje

Za rezultat dogadaja uzima se u obzir redosled odreden prvim sluzbenim objavljivanjem. Kasnije
izmene, odluka pojedinca ili komisije uzimaju se u obzir ukoliko Prirediva¢ bude upoznat s njima
pre objave svojih sluzbenih rezultata.

Ako je takmicenje pocelo i prekinuto i nije objavljen sluzbeni rezultat istog dana (po lokalnom
vremenu mesta odigravanja dogadaja), opklada je nevazeca, osim u slu¢aju da se nastavilo istog
dana (po lokalnom vremenu mesta odigravanja dogadaja). U tom je sluéaju opklada vaZecéai u
obzir se uzimaju igrani koeficijenti

R N == O L R o o Iy R Sy i ey sy I e ———

Ukoliko takmicar odustane pre pocetka takmicenja smatra se da nije uéestvovao u takmiéenju i
opklada je nevaZeca.

Smatra se da je takmicar u€estvovao u trciako je startovao u prvoj voznji, odnosno prvoj disciplini.

Ako takmicar odustane ili bude-diskvalifikovan za-vreme dogadaia smatra se da ie ufectvovac u
dogadaju.

Kod kladenja na pobedu pojedinca u medusobnom duelu opklada se smatra vaze¢om ukoliko su
oba takmicara ucestvovala u takmicenju, a pobednikom duela (u slu¢aju da oba takmiéara zavrde
kompletno takmicenje) se smatra takmicar koji je bolje plasiran u sluibeno objavljenim
rezultatima sluzbenog tela organizatera takmiéenja.———- ———-——-— — == = ——=mmm ~mm e

Ako oba takmicara odustanu i ostanu bez sluzbenog rezultata opklada se smatra nevaZe¢om.

Kod duela opklada ¢e se smatrati nevaze¢om uslucaju da takmicari, nakon zavrsenog takmicenja,
imaju identicni plasman ili isti broj bodova.

Ukoliko jedan od u€esnika odustane za vreme takmicenja, pobednikom dueia se smaira onaj Koji
je takmicenje zavrsio.

U sluéaju promene mesta dogadaia koju Priredivag ni



Atletika

Za rezultat dogadaja uzima se u obzir redosled odreden prvim sluZbenim objavljivanjem
sluzbenog tela organizatora takmicenja, osim ako se eventualna izmena ne odnosi na ispravku
pogresno objavljenog rezultata.

Opklada je nevaZeca ako takmicar nije uestvovao u finalu takmiéenja.

Kod kladenja na pobedu pojedinca u medusobnom duelu ukoliko oba takmicara odustanu i
ostanu bez sluzbenog rezultata, opklada se smatra nevazeéom.

Kod duela opklada ce se smatrati niStavnom u sluaju da takmi&ari, nakon zavréenog takmigenja
imaju identican plasman.

Ukoliko jedan od ucesnika odustane za vreme takmicéenja, pobednikom duela se smatra onaj koji
je takmicenje zavrsio.

Takmicenja automobilima, motorima, éamcima i biciklima

Za rezultat dogadaja uzima se u obzir konaéni redosled odreden prvim sluzbenim objavljivanjem.
Kasnije izmene, odluka pojedinca ili komisije ne uzimaju se u obzir.

Ako je takmiCar iza3ao na stazu radi zagrevanjaili probnog kruga, smatra se da je uéestvovao u
takmicenju osim u takmicenju s konjima ili se ukljugio u trku nakon starta.

Ako takmicar odustane ili bude diskvalifikovan za vreme dogadaja smatra se da je u€estvovao u
dogadaju.

Kod kladenja na pobedu pojedinca u medusobnom duelu opklada se smatra vaze¢om ukoliko oba
takmicCara ucestvuju u takmicenju, a pobednikom duela (u sluéaju da oba vozata zavrie
kompletno takmilenje) se smatra takmicar koji je bolje plasiran u sluzbeno objavljenim
rezultatima organizatora takmicenja.

Ukoliko jedan od ucesnika odustane za vreme takmicenja, pobednikom duela se smatra onaj koji
je takmicenje zavrsio.

Ukoliko oba vozala iz duela odustanu za vreme takmiéenja i ostanu bez sluibenog rezultata,
opklada se smatra nevaiecom.

Kod duela opklada ¢e se smatrati nistavnom u sluéaju da takmiéari, nakon zavrienog takmitenja,
imaju identican plasman ili isti broj bodova.

Borilacki sportovi

Pobednikom dogadaja smatra se takmicar, koji je nakon zavrietka borbe proglagen za pobednika.
U slu€aju da su takmicari pre vremena zavr3ili dvoboj zbog odustajanja jednog od uZesnika
(povreda, predaja, diskvalifikacija i dr.) protivnik se smatra pobednikom iu obzir se uzima igrani
koeficijent, osim u slu€aju da je sluzbeno telo takmicenja dvoboj proglasilo nevazecim. Kasnije
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izmene, odluka pojedinca ili komisije uzimaju se u obzir ukoliko Prirediva¢ bude upoznat s njima
pre objave svojih sluZbenih rezultata. U slu¢aju da je dogadaj otkazan pre pocetka borbe zbog
odustajanja jednog od takmicara, obracunava se koeficijent 1,00,

Ako Priredivac nije u ponudu stavio moguénost neresenog ishoda, a dvoboj zavr$i nereseno,
opklada je nevazeca.

Golf

Zarezultat dogadaja u obzir se uzima konacni rezultat odreden prvim sluZbenim objavljivanjem
(Sto vaiZi i u slu¢aju, ako se igra na samo 15 od 18 rupa). Naknadne izmene, odluka pojedinca ili

komisije uzimaju se u obzir ukoliko Prirediva¢ bude upoznat s njima pre objave svojih sluZbenih
rezultata.

Baseball

Za rezultat dogadaja uzima se u obzir konaéni rezultat nakon zavr$etka, ukljucujuéi svaki
produZetak ili skracenje vremena igre koje zadovoljava kriterijume zadane od sluibenih tela
dotiCnog takmicenja, osim ako Prirediva¢ ne odredi drugacije u ponudi. Naknadne izmene, odluka
pojedinca ili komisije ne uzimaju se u obzir.

Ako se u jednom danu igraju dve utakmice u celosti izmedu istih klubova u obzir se uzima rezultat
prve odigrane utakmice,

Ako se u jednom danu igraju dve utakmice izmedu istih klubova, od kojih je jedna nastavak
prethodno zapoclete utakmice, a druga zakazana u potpunosti, predmet kladenja je utakmica
zakazana u potpunosti.

U slucaju promene mesta dogadaja koju Prirediva¢ nije najavioiili s kojom Priredivac nije upoznat,
opklada ce biti vaze¢a pod uslovom da promena mesta dogadaja nije takvog karaktera da se
odigrava na terenu gostujuce ekipe, a u takvom sluéaju (zamena domacinstva) opklada je
nevaZeca.

U pojedinim slucajevima Priredivac za konacan rezultat susreta moZe uzeti i nereSen rezultat,
ukoliko je to konacan ishod prema pravilima takmicenja (Primer: u MLB predsezona, moguc je
neresen rezultat kao konacan). U tom slucaju, ako neresen ishod nije u ponudi, opklade na ishod
utakmice su nevaZece.

Dog Races Betting - Virtuelna igra

Pobednik: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e ucesnik (sa kojim brojem) prodéi kroz cilj kao
prvi (kladiti se moZe na viSe uéesnika odjednom).

MEDBU PRVA 2: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e ucesnik (sa kojim brojem) proéi kroz cilj
kao prvi ili kao drugi (kladiti se moZe na vise ucesnika odjednom).

MEDU PRVA 3: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e uCesnik (sa kojim brojem) proéi kroz cilj
kao prvi, kao drugi ili kao treci (kladiti se moZe na vise ucesnika odjednom).
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KOMBINACIIE PRVI — DRUGI: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e ulesnici (sa kojim
brojevima) proci kroz cilj kao prvi i drugi bez obzira na redosled (kladiti se moie na vige
kombinacija odjednom).

KOMBINACIJE PRVI — DRUGI - TRECI: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e uéesnici (sa kojim
brojevima) proéi kroz cilj kao prvi, drugi i tre¢i bez obzira na redosled (kladiti se moZe na vise
kombinacija odjednom).

POREDAK PRVI — DRUGI: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e u€esnici (sa kojim brojevima)
proc¢i kroz cilj odabranim redosledom kao prvi i drugi (kladiti se moZe na vise redosleda
odjednom). |

POREDAK PRVI — DRUGI — TRECI: Kod ove vrste opklade pogada se koji ¢e u€esnici (sa kojim
brojevima) proci kroz cilj odabranim redosledom kao prvi, drugi i treéi. (kladiti se moZe na vise
redosleda odjednom).

DZEKPOT— Moguce je dobiti dZekpot nasumi¢no na tiketu.

DZekpot moze da organizuje priredivac koji ima odobrenje za priredivanje posebnih igara nasreéu
uz prethodnu saglasnost Uprave. Zahtev za organizovanje diekpot-a priredival je duian da
podnese Upravi najkasnije 30 dana pre organizovanja diekpot-a uz koji podnosi uverenje o
ispunjenosti uslova dzekpot sistema, kao i drugu dokumentaciju propisanu podzakonskim aktom
iz stava 5. ¢lana 115b Zakona o igrama na srecu. Uverenje iz stava 2. &lana 115b Zakona o igrama
na srecu izdaje laboratorija ovlaséena od strane ministra finansija. Uprava je duZna da u roku od
30 dana od dana prijema urednog zahteva donese reSenje o davanju saglasnosti iz stava 1. ¢lana
115b Zakona, odnosno reSenje o odbijanju zahteva za dobijanje saglasnosti. Blize uslove,
dokumentaciju, nacin i postupak organizovanja diekpot-a, ispitivanja ispunjenosti potrebnih
uslova za dzekpot sisteme i razmenu podataka sa Upravom propisuje ministar finansija.

Primanje opklada prestaje sa potetkom trke.

Sve opklade primljene nakon pocetka trke su nevazece.

Priredival moZe po vlastitoj odluci da prestane da prima opklade za trku pre poéetka trke, u
slucaju kvara sistema, komunikacije ili opreme.

PriredivacC ne odgovara igracuza eventualnu Stetu ili gubitak koji se moZe dogoditi zbog kvara
sistema, komunikacije ili opreme usled vanrednih okolnosti (vi$a sila i sl.).

Za sve eventualne okolnosti koje nisu obuhvadene ovim &lanom, primenjuju se ostale odredbe
ovih Pravila.

Kod virtuelnih trka (pasa) je neretko vizuelno tesko ustanoviti taéan redosled prolaska kroz cilj
zbog nedovoljne svetlosti na trkalistu ili nepovoljnog ugla postavljanja kamere koja snima trku.
Za obralun rezultata uzima se u obzir iskljucivo sluzbeni rezultat objavljen na dan trke, koji je
sacuvan na magnetnom mediju Priredivaéa.

Wingo kladenje na brojeve (RNG) - Virtuelna igra

Wingo kladenje na brojeve je igra u kojoj se sluéajnim kompjuterskim odabirom (RNG)
naizmenicno pojavljuje 35 brojeva od 48. Igrac se kladi na 6 brojeva i da bi listi¢ bio dobitni tih 6
brojeva mora biti unutar izabranih 35 brojeva.

Na ekranu se naizmenic¢no prikazuju dogadaji svaka 2 minuta, a opklade se primaju putem
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sredstava elektronske komunikacije.

Pored svakog, pocevii od 6-og izabranog broja pa sve do 35-og izabranog broja postoje fiksni
koeficijenti koji se smanjuju sa svakim pojavljivanjem novog broja. Najveéi koeficijent je 10.000
ako se svih 6 brojeva pogodi u 6-om pojavljivanju broja, a ukoliko se 6 brajeva pogodi u 35-om
pojavljivanju broja igrac¢ima se vraca ulog.

lgrac na listicu moiZe igrati i sistem koji moZe imati maksimalno 210 kombinacija, tj. maksimalno
Priredivac ne odgovara za bilo koju stetu ili gubitak nastalu igracu koji se mogu dogoditi zbog

kvara sistema, komumkacue |I| opreme usIed vanrednlh okolnosti (wsa snla i sl )

Takode igrac moze igrati specijalne igre kao: Koje boje ¢e biti prva loptica koja se pojavi (Zuta,
zelena, plava, crvena, smeda, narandzasta, crna ili ljubi¢asta); Da li je prvi izvu€eni broj manji ili
veci od 24,5; Da li je zbir prvih pet izvuCenih brojeva manji il veéi od 122;5; Da ii je'prvi izvuceni
broj paran ili neparan, kao i ostale specijalne igre koje se nalaze u ponudi Priredivaca.

lgra& moze dobit DZEKPOT ukelike pogodi-svik-5 brojeva-keji-so-izvuku-na zadnjer-herizentalnem
polju oznacéenom sa DZEKPOT. Ukoliko vide igra¢a dobije DZEKPOT isti se deli na jednake delove.

DZekpot moZe da organizuje priredivac koji ima odobrenje za priredivanje posebnih igara na srecu
uz prethodnu saglasnost Uprave. Zahtev za organizovanje dzekpot-a priredivac je duian da
podnese Upravi najkasnije 30 dana pre organizovanja diekpot-a uz koji podnosi uverenje o
ispunjenosti uslova diekpot sistema, kao i drugu dokumentaciju propisanu podzakonskim aktom
iz stava 5. €lana 115b Zakona o igrama na srecu. Uverenje iz stava 2. ¢lana 115b Zakona o igrama
na srecu izdaje laboratorija ovlaiéena od strane ministra finansija. Uprava je duZna da u roku od
30 dana od dana prijema urednog zahteva donese reSenje o davanju saglasnosti iz stava 1. clana
115b Zakona, odnosno reSenje o odbijanju zahteva za dobijanje saglasnosti. Blize uslove,
dokumentaciju, nacin i postupak organizovanja diekpot-a, ispitivanja ispunjenosti potrebnih
uslova za dZekpot sisteme i razmenu podataka sa Upravom propisuje ministar finansija.

Prilikom izvlacenja, na dve nasumicne pozicije se pojavljuje oznaka deteline. Ukoliko igracima na
svom odigranom tiketu broj koji se pojavio na jednom polju koje je oznaeno detelinom igrac ima
zagarantovani dobitak ULOG PO KOMBINACUJI * 1; a ukoliko na svom odigranom tiketu ima broj
koji se pojavio u toku izvlaéenja i na drugom polju koje je oznaceno detelinom igrac ima
zagarantovani dobitak ULOG PO KOMBINACHI * 4,

Za sve eventualne okolnosti koje nisu obuhvaéene ovim ¢lanom, primenjuju se ostale odredbe
ovih Pravila.

Wingo “PINJATA” Dzekpot

Pinjata predstavlja ukupni fond koji odreduje Priredivac a koji ¢e se dodeliti igracima Wingoigre
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¢ega se novi iznos pinjate za naredni dan prikazuje od ponodi.



Priredivac odreduje visinu ukupnog fonda posebno za svaki dan.

Priredivac zadriava pravo da u hilo kom trenutku bez prethodnog obaveitenja povuée opciju
PINJATA za sve igrace.

Igra¢ moze dobiti nasumicni iznos od ukupne pinjate na svom tiketu.

DZekpot mozZe da organizuje priredivac koji ima odobrenje za priredivanje posebnih igara na sre¢u
uz prethodnu saglasnost Uprave. Zahtev za organizovanje diekpot-a priredivaé je dufan da
podnese Upravi najkasnije 30 dana pre organizovanja diekpot-a uz koji podnosi uverenje o
ispunjenosti uslova dZekpot sistema, kao i drugu dokumentaciju propisanu podzakonskim aktom
iz stava 5. €lana 115b Zakona o igrama na sre¢u. Uverenje iz stava 2. &lana 115b Zakona o igrama
na srecu izdaje laboratorija ovlad¢ena od strane ministra finansija. Uprava je duzna da u roku od
30 dana od dana prijema urednog zahteva donese redenje o davanju saglasnosti iz stava 1. élana
115b Zakona, odnosno reSenje o odbijanju zahteva za dobijanje saglasnosti. Blite uslove,
dokumentaciju, nacin i postupak organizovanja diekpot-a, ispitivanja ispunjenosti potrebnih
uslova za dzekpot sisteme i razmenu podataka sa Upravom propisuje ministar finansija.

Simulacije (Simulated Reality) i E-Sport

Kladenje na simuliranoj stvarnosti (simulacije), koje se odnose na sledeée sportove: fudbal,
kodarka, tenis, hokej, itd. se zasniva na simuliranoj stvarnosti, to jeste na simulaciji me&eva
glavnih Evropskih liga gde se koriste za fudbalske simulacije statisti¢ki podaci od preko 50.000
odigranih pravih fudbalskih meceva kako bi se simulirali preostali stvarni fudbalski dogadaji kaji
treba da se odigraju.

Opklade na Simulacije (Simulated Reality) se plasiraju pod istim uslovima kao i za obi¢no sportsko
kladenje i na sva pitanja koja nisu regulisana ovim &lanom primenjuju se opite odredbe koje
reguliSu sportsko kladenje.

Rezultati Simulacije (Simulated Reality) meéeva predstavljaju dogadaji &iji ishod odreduje
generator sluc¢ajnih brojeva.

Fudbalski i koSarkaski mecevi koji se nalaze u ponudi Priredivaéa za sportsko kladenje mogu se
prikazati i u ponudi Simulacija (Simulated Reality) fudbala i ko3arke i svi igrati koji izvrée opkladu
na istimec u kladenju Simulacije (Simulated Reality), ne moraju dobiti isti rezultat meéa, niti taj
rezultat meca zavisi od stvarnog rezultata meéa koji je odigran u realnom #ivotu.

U Simuliranom - Fudbalu vreme trajanja utakmice je 90 min. i pravila vaZe kao i u realnom
vremenu u sportskom kladenju koja se mogu videti na Web sajtu Priredivaca.

Duzina trajanja E-Sport meéeva je odredena pravilima pojedinog takmitenja i ne mora biti
naglasena u ponudi Priredivaca. Lige u Fudbalskoj simulaciji imaju skraéenicu SRL, a medevi sim.

Ukoliko Web sajt Priredivaca usled tehnikih problema ili iz bilo kojih drugih razloga ne bude bio
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dostupan za vreme ili pre odigravanja simulacija, a utakmica se i dalje igra, isto ne¢e imati uticai
na rezultat simulacije.

Utakmice, igre iz ponude E-Sport i Simulacije-se.-mogu kombinovati sa. .ostalom.-ponudom keiu
Priredivac€ ima u ponudi.

Virtualne igre oot T TT o Ty T T e e e n e m e e mm e e

Virtuelne igre (virtuelni fudbal, virtuelna kosarka, virtuelno kladenje na brojeve, virtuelne trke
klikera, virtuelne trke pasa i sl.) su kempjuterski generisan-dogadaj ili-drugi neizvesni-dogadaj-Sji
ishod odreduje generator sluc¢ajnih brojeva (RNG).

Virtualne igre nude moguénast_kladenja.u hilo. kam_trenutku_(24/7). Pri.izhory. svake nd_igara igrad
moZe odluciti da li ¢e se kladiti na sledeci zakazani dogadaj ili neki drugi dogadaj koji ¢e biti
realizovan u zavisnosti od igre. Sve dok je dogadaj na koji se igra¢ kladio u toku, opklade za taj
dogadaj bice prikazane ispod prikaza trke/meda. Nakon zaviietka dogadaja rezultati se obiaviiuju

i sve opklade na taj dogadaj se obraduju.

ie 1DRSD. Maksimalni iznos kaii igrac

1
1 Y : 5

Minimalni iznos koji igra¢ moZe uplatiti na virtualne igre

moze uplatiti na virtualne igre je 10,000RSD.

IGRE

Trenutno je moguce kladiti se na:

1. Trke klikera e e e e
2. Virtualni fudbal

3. Virtualna ko3arka

U trkama klikera ucestvuje 10 klikera. Prilikom kladenja na njih igra¢ moZe izabrati da se kladi na
sledeci zakazani dogadajili neki drugi dogadaj koji ¢e biti dat u ponudi Priredivada. Kada se iika
zavrsi, na ekranu se prikazuje foto-fini$ tri najbolja klikera koji prelaze liniju. Kod virtualnog
fudbala igrac se moZe kladiti na dogadaj koji ¢e biti dat u ponudi Priredivaca. Prilikom kladenja
igra& moie izabrati da se kladi na sledeéi zakazani dogadaj ili neki drugi dogadaj koji ¢e biti dat u
ponudi Priredivaca. Nakon zavrsetka dogadaja rezultati se objavljuju i sve opklade na taj dogadaj
se obraduju.

Opklade na virtualni fudbal se plasiraju pod istim uslovima kao i za obi¢no sportsko kladenje.

Mecevi virtualnog fudbala se prikazuju igradui svi igradi koji izvrSe opkladu na isti me e dobiti

isti rezultat meca.
Opklada na bilo koji virtualni mec nece biti prihvaéena ukaoliko je meé poceo.

Istorija odigranih virtualnih meceva se prikazuje na Web sajtu Priredivaca za odredeni period.



Kod virtualne kosarke igrac se moZe kladiti na dogadaj koji ¢e biti dat u ponudi Priredivaéa. Pre
pocetka svakog dogadaja igra¢ moie izabrati da li ¢e se kladiti na sledeéi zakazani dogadaj ili neki
drugi dogadaj koji ¢e biti dat u ponudi Priredivaca. Nakon zavrietka dogadaja rezultati se
objavljuju i sve opklade na taj dogadaj se obraduju.

Priredivac zadrZava pravo da u svakom momentu, delimi¢no ili potpuno, bez davanja posebnog
obrazloZenja, ne prihvati kladenje uesnika u igri.

”CASH OUT” — PREVREMENA ISPLATA

Prevremena isplata (u daljem tekstu "Cash Out") je opcija koja igradima pruza moguénost isplate
sredstava (novca) pre samog pocetka odigranih medéeva kao i u toku trajanja meceva odigranih
na tiketu, odnosno dokle god je status odigranihmeéeva itipova aktivan i nepoznat, tj. nezavrien.

Opcija "Cash Out" nije dostupna za tikete koji imaju status pali, odnosno mecevi &iji su tipovi
promaseni.

Kada se opcija "Cash Out" realizuje (zavrsi) isklju¢ivo je merodavna konaéna isplata koju je igrat
prihvatio, a naknadni i konacni rezultati nemaju nikakav uticaj na ve¢ prihvaéenu isplatu.

Priredivac nece biti odgovaran ako opcija "Cash Out" nije dostupna iz tehnickih razloga.
Priredivac nije obavezan da ponudi opciju "Cash Out" za sve dogadaje koje ima u ponudi.
Igrac nije u obavezi da svaki ponudeni iznos za "Cash Out" i prihvati.

Ukoliko je opcija "Cash Out" dostupna za upladeni tiket, ista ¢e biti vidljiva u pregledu tiketa koje
je igrac odigrao.

Zbog eventualnih tehnickih problema kao i u sluaju oéigledne greske u ponudi za opciju "Cash
Out", Priredival zadrZava pravo da suspenduje eventualnu isplatu, da izvrdi korekciju ponude
kvota za odredene meceve koje su bile u momentu poslatog zahteva za isplatu, kao i da na osnovu
toga ispravi iznos za isplatu na nacin kako je to predvideno.

Jednom naplaceni tiket putem "Cash Out" opcije ne moZe se ponistiti niti ponovo naplatiti.
VIRTUELNE SLOT IGRE
Clan 39.

Pravila pojedinacne slot igre su objavljena na Web sajtu Priredivaca. U ovom &lanu propisani su
opsti uslovi za ucestvovanje. Za svaku pojedinagnu igruigradu su ponudene opcije odigravanja
stvarne ili probne (demo) igre. U stvarnoj igriigrac moZe ostvariti navedeni dobitak, dok u probnoj
igri navedeni dobitak igrac ne osvaja. Odigravanje probne igre ne smatra se uéestvovanjem u
pojedinacnoj igri. Uz svaku pojedinaénu igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre,
uputstva o nacinu odigravanja te ostali detalji vezani za igru. Raspon uloga za uéestvovanje u igri
odreduje Priredivac. Igrac bira ulog pojedinaéne igre unutar ponudenog raspona. Ulog u
pojedinacnu igru moZe se ostvariti prenosom vrednosti hovca u bodove, kovanice, linije, kredite
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i dr. zavisno o igri, a prema naznaenim odnosima i denominacijama. U sklopu grafickog prikaza

svake pojedinacne igreispisana je $ema dobitnih komblnacua. Rezultat po;edmacne igre prikazuje

se u sklopu grafickog prikaza iste. lgrac sti¢e pravo na dobitak onda kada u igri ostvari neku od
kombinacija utvrdenih prema 3emi dobitnih kombinacija. Dobitak koji igraé ostvari u igri

prebacuje se na njegov Korisnicki nalog. U slu¢aju tehni¢ke neispravnosti sistema ponistavaju se
sve uplate i isplate koje se odnose na igre u toku. U slu¢aju dobitaka ostvarenih usled tehnicke
greske Priredivac zadrzava pravo da ne ispiati iste uz povrat uioZenin sredstava igracu. Priredivac
ne odgovara za bilo koji gubitak ili Stetu nastalu igracu do koje je doslo kao posljedica kvara
sistema, komunikacije ili opreme koji je izvan nadzora odnosno kontrole Priredivaca (visa sila).

Bonus igra: Slotovi koji imaju bonus igru, zahtevaju od igrata da dobije posebnu kombinaciju

simbola ili da prikupi odredene simbole, nakon ¢ega ulazi u bonus krug igre (besplatni spinovi,
multiplikatori i slicno).

Ostale odredbe:;

DZekpot dobitak se odreduje u odnosu na igru, a isplatu dobitka kontrolise Priredivac koji i nudi
DZekpot u okviru odredenih igara. DZekpot moZe da organizuje prirediva¢ koji ima odobrenje za
priredivanje posebnih igara na srecu uz prethodnu saglasnost Uprave. Zahtev za organlzovanje
dzekpot-a priredivaé je duian da podnese Upravi najkasnije 30 dana pre organizovanja dzekpot-
a uz koji podnosi uverenje o ispunjenosti uslova diekpot sistema, kao i drugu dokumentaciju
propisanu podzakonskim aktom iz stava 5. ¢lana 115b Zakona o igrama na sreéu. Uverenje iz
stava 2. ¢lana 115b Zakona o igrama na srecu izdaje laboratorija ovlas¢ena od strane ministra
finansija. Uprava je duzna dau roku od 30 dana od dana prijema urednog zahteva donese resenje
o davanju saglasnosti iz stava 1. ¢lana 115b Zakona, odnosno resenje o adbijanju zahteva za
dobijanje saglasnosti. Blize usiove, dokumentaciju, nacin i postupak organizovanja dzekpoi-a,
ispitivanja ispunjenosti potrebnih uslova za dzekpot sisteme i razmenu podataka sa Upravom
propisuje ministar finansija.

Vrednost isplate u igri slotova se odreGUJe mnoZiocem uloga po odredenlm isplatnim linijama i
isplatnim tablicama za svaku igru a po konfiguraciji provajdera igara.

Maksimalna isplata na slot igrama je odredena opstim pravilima i ne moZe biti veéa od
12.000.000,00RSD

U slucaju prekida igre usled tehni¢kin-probiema, svi dobici'se ponistavaju. -~ - -

Clan 40.

Pravila pojedinacne igre ugivo putem kanala on line |granja su objavljena na Web sajtu
Priredivaca. U ovom clanu propisani su opsti uslovi za uCestvovanje. U ovu vrstu igara spadaju
igre koje predstavljaju simulaciju igara koje igraci igraju protiv Priredivacaili jedan protiv drugoga
na stolovima za igru s kuglicama, kartamaiili kockicama u skladu s medunarodnim pravilima i ovim
Pravilima. Za svaku pojedinacnu igru igracu su ponudene opcije odigravanja stvarne ili probne
(demo) igre. U stvarnoj igri igrad mofe ostvariti navedeni dobitak, dok u probngi igri novedani

dobitak igraé¢ ne osvaja. Odigravanje probne igre ne smatra se ucestvovanjem u pojedinacnoj igri.



Uz svaku pojedinacnu igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, uputstva o nacinu
odigravanja igre, S3ema dobitaka te ostali detalji vezani uz igru. Raspon cena za uéestvovanje uigri
odreduje Priredivac. Igrac odabira cenu pojedinacne igre unutar ponudenog raspona. Ulog u
pojedinacnu igru moze se ostvariti prenosom vrednosti novca u bodove, kovanice, linije, kredite
i dr. zavisnosti od igre, a prema naznacenim odnosima i denominacijama. U sklopu grafi¢kog
prikaza svake pojedinacne igreispisana je Sema dobitnih kombinacija. Rezultat pojedinaéne igre
prikazuje se u sklopu grafickog prikaza iste. Igra¢ sti¢e pravo na dobitak onda kada u igri ostvari
neku od kombinacija utvrdenih prema Semi dobitnih kombinacija. Dobitak koji igra& ostvari u igri
prebacuje se na njegov Korisnicki nalog. U slu¢aju tehnicke neispravnosti sistema ponistavaju se
sve uplate i isplate koje se odnose na igre u toku. U sluaju dobitaka ostvarenih usled tehniéke
greske, Priredivac zadrZava pravo neisplate istih uz povrat uloZenih sredstava igracu. Priredivat
ne odgovara za bilo koji gubitak ili Stetu nastalu igracu do koje je do3lo kao posledica kvara
sistema, komunikacije ili opreme koji je izvan nadzora odnosno kontrole priredivaéa (visa sila).
PriredivaC zadrZava pravo odredivanja postojanja raznih vrsta DZekpot dobitaka (npr. Dnevni,
zagarantovani, progresivni, grupni dr.).

RULET - Online kazino igra

Rulet je virtualna igra putem interaktivnih prodajnih kanala on line u kojoj se brojevi izvlace
pomocu generatora slucajnosti. Igrac se kladi i ulaze na broj na kome ée se zaustaviti kuglica posle
okretanja na rulet tacku. Postoji vise nacina da se stave ulozi na ruletu. Svaki ulog pokriva razli¢it
skup brojeva,

Ulog Plein (direktno na polje): Ulog se moze staviti na bilo koji broj, ukljuéujuéi i nulu, stavljanjem
Zetona na sredinu tog polja. Maksimalni ulog za tu opkladu je naveden na stolu za rulet (pod
oznakom MAX) Minimalni ulog vaZi za sve vrste uloga, $to znadi da svi ulozi na pozicijama
dostupnim za ulaganje moraju biti barem jednaki minimalnoj vrednosti koja je oznacena na stolu.

Ulog cheval (pocepani ulog): Ulog se moZe staviti na dva broja stavljanjem Zetona na liniju koja
deli dva broja. Maksimalni ulog za tu opkladu je dvostruko veéi od maksimalnog uloga na plain;

Transfersale Pleine (Ulog na ulicu): Ulog na niz od tri broja. Stavlja se postavljanjem Zetona na
granicnuliniju stola za rulet na kraju odgovarajuceg reda. Maksimalni ulog za tu opkladu trostruko
je veéi od maksimalnog uloga na plain;

Carre (ulog na ugao): Ulog se motZe staviti na &etiri broja stavljanjem Zetona na ugao gde se ta
Cetiri broja susrecu. Maksimalni ulog za tu opkladu Eetvorostruko je veéi od maksimalnog uloga
na plain;

Transfersale de Quatre (ulog na Cetiri): Ulog na brojeve 0, 1, 21 3 stavljanjem Zetona na grani¢nu
liniju gde se preseca linija izmedu 0 i prvog reda. Maksimalni ulog za tu opkladu ¢etvorostruko je
veci aod maksimalnog uloga na plain;

Transfersale Simple (Ulog na liniju): Ulog na dve, ,ulice”, tj. na 6 raznih brojeva u dva reda od po
tri broja, stavljanjem Zetona na grani¢nu liniju stola za rulet gde se preseca linija koja deli ta dva
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reda. Maksimalni ulog za tu opkladu Sestostruko je veci od maksimalnog uloga na plain;

Colonne (ulog na kolonu): Na dnu svake kolone nalaze se tri neobeleiene kuéice, pa se
postavljanje uloga postiZe stavljanjem Zetona na jednu od tih kucica. Ako se pogodi bilo koji broj
od brojeva izabrane kolone, isplata se obavlja u razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za
tu opkladu desetostruko je veciod maksimalnog uloga na plain; Douzaine (ulog na dvanaest) Ulog
se moZe staviti na grupu od 12 brojeva stavljanjem Zetona na jednu od tri kuéice oznaéene se P12,
M12, ili D12. Ako se pogodi jedan od tih 12 brojeva isplata se obavlja u razmeri 2:1 dok broj 0
gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu desetostruko je veéi od maksimalnog uloga na Plain;
Rouge/Noir, Pair/Impair, Manque 1-18, Passe 19-36, odnosno crveno-crno/ par-nepar, Mali/veliki
brojevi” Ulog se stavlja na jednu od kudica smesStenih duZ strane stola koja pokriva polovinu
brojeva na stolu za rulet (izuzev 0), pri éemu svaka kudica pokriva 18 brojeva. za sve ove uloge
isplata se obavlja u razmeri 1:1, dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu dva desetostruko
je veéi od maksimalnog uloga na plain;

BLEKDZEK (BLACKJACK) - Virtuelni kazino

Blekdzek se prireduje putem sredstava elektronske komunikacije a ishod igre odreduje Generator
Slu€ajnih Brojeva (RNG).

Za Blekdzek se koristi standardni paket od 52 karte, ali nekoliko $pilova karata se moZe meiati.
Najpopularnija je igra sa Sest Spilova (312 karata). Pored toga, virtuelni diler koristi praznu
plasti€nu karticu, koja se nikada ne deli, ve¢ se stavlja na dno paketa kako bi naznaio kada ce
doci vreme da se karte ponovo mesaju. Kada se koriste Eetiri ili vise $pilova, oni se dele iz cipele
(kutija koja omogucava virtuelnom dileru da vadi karte jednu po jednu, licem nadole, a da zapravo
ne drzi jedan ili vise paketa).

Svaki igra€ pokusava da pobedi virtuelnog dilera tako $to ¢e zbrojiti §to je moguce blize 21, bez
prelaska preko 21. Na svakom pojedinacnom igracu je da li as vredi 1 ili 11. Li¢ne karte su 10, a
svaka druga karta je njegova vrednost poena. Pre nego 5to dil pocne, svaki igrac stavlja opkladu,
u ¢ipovima, ispred sebe u odredenom polju.

Virtuelni diler temeljno mesa delove paketa dok se sve karte ne pomesaju i kombinuju. Virtuelni
diler odreduje jednog od igraca da sece, a plasticna kartica za umetanje se postavlja tako da se
poslednjih 60 do 75 karata ne koristi.

Kada su svi igraci polozili svoje opklade, virtuelni diler daje po jednu kartu licem nagore svakom
igracu u rotaciji u smeru kazaljke na satu, a zatim jednu kartu licem prema sebi. Druga runda
karata se zatim deli licem nagore svakom igracu, ali delilac uzima drugu kartu licem nadole. Dakle,
svaki igrac osim virtuelnog dilera dobija dve karte licem nagore, a virtuelni diler dobija jednu kartu
licem nagore i jednu licem nadole.

Naturals - Ako su igraceve prve dve karte as i “desetka” (karta sa slikom ili 10), sto daje broj 21 u
dve karte, ovo je natural ili “blek dZek”. Ako bilo koji igra¢ima natural, a virtuelni diler nema,
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virtuelni diler odmah plaéa tom igratujedan i po puta veéi iznos njihove opklade. Ako virtuelni
diler ima natural, on odmah prikuplja opklade svih igra¢a koji nemaju natural ali bez dodatnog
iznosa, Ako i delitelj i drugiigrag imaju natural, opklada tog igrada je nereseno (nereseno), a igrat
uzima nazad svoje Zetone.

Ako je okrenuta karta virtuelnog dilera desetka ili as, oni gledaju svoju okrenutu kartu da vide da
li su dve karte natural. Ako okrenuta karta nije desetka ili as, oni ne gledaju okrenutu kartu dok
ne dode red na virtuelnog dilera da igra.

lgrac sa leve strane ide prvi i mora da odluci da li ¢e ,stati” (ne traziti drugu kartu) ili ,pogoditi”
(zatraZiti drugu kartu u pokusaju da se pribliZi broju 21, ili ¢ak pogodi 21 taéno). Dakle, igraé moze
stajati na dve karte koje su mu prvobitno podeljene ili moZe traZiti od virtuelnog dilera dodatne
karte, jednu po jednu, sve dok ne odludi da stoji na ukupno (ako je 21 ili manje), ili ne padne (ako
je preko 21). U poslednjem slucaju, igrac gubi, a virtuelni diler prikuplja uloZenu opkladu. Virtuelni
diler se zatim okrece sledeéem igracu sa svoje leve strane i deli ih na isti nadin.

Kombinacija asa sa kartom koja nije desetka, poznata je kao “meka ruka”, jer igra¢ moZe racunati
asa kao 1ili 11, i da izvuce karte ili ne. Na primer, sa ,mekim 17" (kec i 6), ukupan broj je 7 ili 17.
Dok je brojanje 17 dobra ruka, igrac ¢e mozda Zeleti da izvu€e za veci zbir. Ako Zreb stvara rupu
bez gredke racunajuci asa kao 11, igrac jednostavno broji keca kao 1 i nastavlja da igra stoji ili
»udara” (trazedi od virtuelnog dilera dodatne karte, jednu po jednu).

|gra virtuelnog dilera - Kada je virtuelni diler podelio svakog igraca, karta virtuelnog dilera licem
nadole se okrece nagore.-Ako je ukupno 17 ili vide, mora da stoji. Ako je ukupno 16 ili manje,
moraju uzeti kartu. Virtuelni diler mora nastaviti da uzima karte sve dok ukupan broj ne bude 17
ili vide, u tom trenutku virtuelni diler mora stati. Ako virtuelni diler ima keca, a radunajuéi ga kao
11 bi ukupan broj bio 17 ili vide (ali ne preko 21), virtuelni diler mora racunati asa kao 11 i ostati.

Odluke virtuelnog dilera su, dakle, automatske u svim igrama, dok igrac¢ uvek ima moguénost da
uzme jednu ili vise karata.

Delite parove: Ako su igraceve prve dve karte iste denominacije, kao 3to su dva Zandara ili dve
Sestice, oni mogu odluciti da ih tretiraju kao dve odvojene ruke kada dode njihov red. Iznos
prvobitne opklade tada ide na jednu od karata, a jednak iznos se mora staviti kao opklada na
drugu kartu. Dve ruke se tako tretiraju odvojeno, a virtuelni diler se namiruje sa svakom po svojoj
meri. Sa parom asova, igracu se daje po jednu kartu za svaki as i ne moZe ponovo da izvuce.
Takode, ako se jednom od ovih asova podeli deset karata, isplata je jednaka opkladi (a ne jedna i
po prema jedan, kao kod BlekdZeka u bilo kom drugom trenutku).

Dupliranje - Druga opcija otvorena za igraca je da udvostruéi svoju opkladu kada su prvobitne dve
karte podeljene ukupno 9, 10 ili 11. Kada dode red na igraéa, oni stavljaju opkladu jednaku
prvobitnoj opkladi, a virtuelni diler daje igratu samo jednu kartu, koji se postavlja licem nadole i
ne okrece se sve dok se opklade ne izmire na kraju ruke. Sa dve petice, igra¢ moze da podeli par,

udvostruci ili samo odigra ruku na uobitajen naéin. Imajte na umu da virtuelni diler nema opciju
da podeli ili udvostrugi.
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Osiguranje - Kada je prva okrenuta karta virtuelnog dilera kec, bilo koji od igrafa moZe napraviti
bocnu opkladu do polovine prvobitne opklade za slu¢aj da druga okrenuta karta virtuelnog dilera
bude 10, J, Q ili K, a samim tim i blek dZek za kucu. Kada su sve takve sporedne opklade
postavljene, virtuelni diler pogleda svoju drugu kartu pre njenog okretania. Ako je unitanin.ln, J,
Qili K, ona se okrece, a oni igraci koji su napravili opkladu na osiguranje pobeduju i dobijaju dupli
iznos svog polu-ulaganja — isplata 2 prema 1. Kada se desi blek diek za virtuelnog dilera, ruka je
gotova i glavne opklade igraca se prikupijaju—osim ako igra¢ takode ima biek dZek, ukom sit€aju
se radi o nere$enom rezultatu.

Poravnanje - Opklada jednom placena i prikupljena se nikada ne vrada. Dakle, ]
prednost za virtuelnog dilera je da igrac ide prvi. Ako igra¢ propadne, on je veé izgubio svoju
opkladu, €ak i ako propadne i virtuelni diler. Ako virtuelni diler prede 21, virtuelni diler plaéa
svakom igracu koji nije preSao 21. Ako virtueini dilerima ZTiii manje, virtueini diier piaca opkiadu
bilo kog igra¢a koji ima vedéi zbir (ne prelazi 21) i naplaéuje opkladu bilo kog igraéa koji ima niZi
zbir. Ako dode do neresenog rezultata (igrac ima isti zbir kao i virtuelni diler), neée se isplaéivati
niti sakupljati Zetoni.

Reshuffling (mesanje) - Kada je opklada svakog igrada izmirena, virtuelni diler skuplja karte tog
igraca i stavlja ih licem nagore sa strane na prozirni plasti¢ni tit u obliku siova L. Virtueini diier
nastavlja da vuce karte iz cipele sve dok ne dode do plasti¢ne kartice, $to ukazuje da je vreme za
mesanje karata. Kada se ta runda igre zavrsi, virtuelni diler mesa sve karte, priprema ih za rez,
stavlja karte u cipelu i igra se nastavlja.

BACCARAT (BAKARA) - Virtuelni kazino

Baccarat (Bakara) je igra koja se prireduje putem sredstava elektronske komunikacije a éiji ishod
odreduje Generator Slucajnih Brojeva (RNG).

U pitanju je igra gde se uporeduju karte izmedu dve ruke, odigrane izmedu “igraca” i “virtuelnog
bankara”. Svaki Baccarat kup (krug igre) ima tri moguéa ishoda: “igrac (player)” (igracima najvisi
rezultat), “Virtuelni bankar (banker)” i “nereseno (tie)". ‘ S -

Kvote za dobitak su u korist banke, pri Cemu prag Priredivada nije niZi od otprilike 1 procenta.
Karte imaju sledece vrednosti poena: karte od 2 do 9 imaju vrednost kolika je na njima (u
poenima); karte 10, Zandar, dama i kralj nemaju vrednost (odnosno, njihova vrednost je nula);
asovi vrede 1 poen; dZokeri se ne koriste. Ruke (kupovi) se vrednuju na osnovu jedini¢ne vrednosti
cifre zbira karata. Na primer, ruka koja se sastoji od dvojke (2) i trojke (3) vredi pet (5), ali ruka
koja se sastoji od Sestice (6) i sedmice (7) vredi 3 (tj. 3 je jedini¢na cifra u kombinovanom zbiru
poena od 13). Zbog toga, najvisa moguca vrednost je devet (9).

Bakara se deli iz cipele (slota) za deljenje, koja sadrZi 6 ili 8 dekova medusobno promesanih
karata; preseCena karta se postavlja ispred sedme i poslednje karte, i povlacenje presecene karte
pokazuje poslednji kup cipele. Virtuelni bankar deli prvu kartu sa licem prema gore i zatim, u



zavisnosti od odgovarajuce brojéane vrednosti, sa asovima koji vrede 11 kartama u vrednosti 10,
virtuelni bankar deli odgovarajudi broj karata sa licem prema dole. Za svaki kup (ruku), dve karte
se dele sa licem prema gore, pocev od “igraca” i naizmeni¢no izmedu ruku. Ukoliko biloigrag, bilo
virtuelni bankar ili obojica postignu ukupno 81li 9, kup (ruka) je zavriena i proglasava se rezultat:
igrac pobeduje, virtuelni bankar pobeduje, ili je neredeno. Ako nijedna ruka nema osam ili devet,
primenjuju se pravila izvlacenja, kako bi se utvrdilo da li U¢esnik treba da dobije tre¢u kartu. Tada
se na osnovu vrednosti bilo koje karte izvucene od strane U€esnika, primenjuju pravila izvlacenja,
kako bi se utvrdilo treba li virtuelni bankar da dobije trecu kartu. Kup (ruka) je tada zavrien,
objavljuje se ishod i pobedni¢ke opklade se isplaéuju.

Tabela pravila izvlacenja

Ukoliko niti igracu niti bankaru nije podeljeno ukupno 8 ili 9 u prve dve karte (§to se zove
“prirodno”), konsultuje se tabela, prvo pravila za igraéa, a zatim pravila za virtuelnog bankara.

Pravilo igraca

Ako igrag ima potetnih ukupno 0-5, on vuée treéu kartu. Ako igra& ima pocetnih 6 ili 7, oni ostaju
gde su.

Pravilo virtuelnog bankara

Ako igrac ostaje na pat poziciji (tj., ima samo dve karte), bankar gleda samo svoju ruku i ponaga

se po istom pravilukao i igrac, to jest, virtuelni bankar vuce treéu kartu kod ruke koja vredi 0-5 i
ostaje na istoj poziciji kada ruka vredi 6 ili 7.

Ako je igra€ izvukao trecu kartu, virtuelni bankar postupa po sledeéim slozenijim pravilima:

> Ukoliko je zbir virtuelnog bankara ukupno 2 ili manje, onda virtuelni bankar vute kartu,
bez obzira na trecu kartu igraca.

» Ukoliko je zbir virtuelnog bankara ukupno 3, onda virtuelni bankar vuée treéu kartu, osim
ako je treca karta igrada bila 8.

» Ukoliko je zbir virtuelnog bankara ukupno 4, onda virtuelni bankar vuée treéu karty,
ukoliko je treca karta igraca hila 2, 3, 4, 5, 6, 7.

» Ukoliko je zbir virtuelnog bankara ukupno 5, onda virtuelni bankar vuge treéu kartu,
ukoliko je treca karta igraca bila 4, 5, 6ili 7.

» Ukoliko je zbir virtuelnog bankara ukupno 6, onda virtuelni bankar vuée trecu kartu,
ukoliko je treca karta igrada bila 6ili 7.

» Ukoliko je zbir bankara ukupno 7, onda virtuelni bankar ostaje na istoj poziciji.

Virtuelni bankar ce deliti karte u skladu sa tabelom i virtuelni bankar ée objaviti pobedniéku rukuy,
bilo igraa bilo virtuelnog bankara. Izgubljeni ulozi se prikupljaju, a dobitne opklade se isplacuju
prema pravilima kuce. Obiéno ce se 1-na-1 parni novac isplatiti na opklade igra&a, a 19 -20 na
opklade virtuelnog bankara (parni novac sa “5% provizije kuée na dobitak”).

Ukoliko i Ucesnik i virtuelni bankar imaju istu vrednost na kraju deljenja, virtuelni bankar
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objavljuje “égalité — tie bets win” (jednako — neresene opklade dobijaju). Sve opklade ¢e se
isplacivati po kvoti 8 na 1, a sve opklade na Ucesnika ili virtuelnog bankara ostaju na mestu i
aktivne su za sledecu igru (Ucesnik moZe ili ne moZe povuéi te opklade, zavisno od pravila
Priredivaca).

POKER IGRE - On-lajn kazino

Zajednicke odredbe

Sve poker igre se prireduje putem sredstava elektronske komunikacije, a ¢iji ishod odreduje

Generator Slu€ajnih Brojeva (RNG).

Poker se igra sa standardnim Spilom od 52 karte, ponekad uz dodatak jednog ili dva dZokera.
Poker je igra sa jednim $pilom, ali danas se virtuelno, u gotovo svim igrama koje se igraju u
klubovima i izmedu najboljih igraca koriste dva $pila kontrastnih boja, kako bi se igra ubrzala.

Dok se jedan $pil deli, drugi se mesa i priprema za sledece deljenje.

Postupak za dva 3pila je sledeci: Dok je deljenje u toku, prethodni delilac skuplja sve karte iz
Spila koji je podeljen, mesa ih i stavlja ih na levu stranu. Kad dode vreme za sledece deljenje,
pomesani 5pil se daje sledec¢em deliocu. U mnogim igrama u kojima se koriste dva 3pila,

protivnik sa leve strane delioca umesto protivnika sa desne strane, sece 3pil.

Vrednosti karata / bodovanje - osim u nekoliko verzija igre, Poker ruka se sastoji od pet karata.
Razli¢ite kombinacije Poker ruku se krec¢u od pet istih karata (najvise) do bez para ili nista
(najnize):

Pet karata iste vrste — ovo je najvisa moguca vrednost ruke i moZe se pojaviti samo u igrama u

kojima je barem jedna karta zamena, kao 5to su dZoker, dva jednooka Zandara ili Cetiri znaka.

Primeri pet istih karata bi bile Cetiri desetke i zamenska karta, ili dve dame i tri zamenske karte.

Ravni fle$ — Ovo je najvisa moguca ruka, kada se koristi samo standardni 3pil, a nema zamenskih
karata. Ravni fles se sastoji od pet karata istog znaka u nizu, kao na primer 10, 9, 8, 7, 6 herc.
Najjaci ravni fle$ je A, K, Q, J i 10 u jednom znaku, a ova kombinacija ima posebno ime: fle$ rojal

ili ravni fles rojal. Verovatnoca za deljenje ove ruke su 1 na skoro 650.000.

Cetiri iste (Four of a Kind) — Ovo je slede¢a najjaéa ruka, a nalazi se odmah ispod jacine ravnog

fleda. Primer su cetiri asa ili etiri trojke (3). Nije vaZno Sto je peta, ne uparena karta.

Full House — ovu ruku &ine tri karte jednog ranga i dve karte drugog ranga, kao Sto su tri osmice
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(8) i dve cetvorke (4), ili tri asa i dve Sestice (6).

Fle$ — Pet karata, sve u istom znaku, ali ne sve u nizu, predstavljaju fle. Primer suQ, 10, 7,61 2

u piku.
Strejt — Pet karata u nizu, ali nisu sve u istom znaku.

Tri iste karte — Ova kombinacija sadrZi tri karte istog ranga, a ostale dve karte razli¢itog ranga,

kao na primer tri Zandara, sedam i Eetiri.

Dva para — Ova ruka sadrZi par jednog ranga i drugi par razli¢itog ranga, plus bilo koju petu kartu

razlicitog ranga, kao na primer Q, Q, 7, 7, 4.

Jedan par — Ova Cesta kombinacija sadrZi samo jedan par, a ostale tri karte su razli¢itog ranga.
Primer je 10, 10, K, 4, 3.

Bez para — Nijedna od pet karata se ne moie spojiti, niti je svih pet karata istog znaka ili je

uzastopno rangiranao.

Kada vise od jednog igraéa nema par, ruke se ocenjuju po najvisoj karti koju svaka ruka sadri,

tako da Ce ruka sa asom pobediti ruku sa kraljem i tako dalje.

Dve ruke koje su identiCne, karta za kartu, izjednacene su jer znakovi nemaju relativni rang u
Pokeru. Utakvom slucaju, izjednaceni igradi ¢e podeliti ulog. Ako dve ruke sadrZe isti najvii par,
tada rangiranje sledece karte u ruci odreduje koja pobeduje. Na primer:ruka 9, 9, 7, 4, 2
pobeduje ruku 9, 9, 5, 3, 2. Isto tako, od dve ruke koje imaju identi¢ne parove, pobeduje ona u

zavisnosti jaCine pete karte. Na primer: ruka Q, Q, 6, 6, J pobeduje ruku Q, Q, 6, 6, 10.

Ulog - Tokom svakog Poker deljenja, postojace jedan ili vise intervala polaganja uloga.

Pre nego 5to se karte Cak i podele, pravila igranja pokera mogu zahtevati da svaki U¢esnik stavi
svoj ulog, nazvan “ante”, koji se sastoji od jednog ili vi$e &ipova, kako bi se igra pokrenula.

Svaki interval polaganja uloga ili krug zapocinje kada Ugesnik sa svoje strane stavi ulog od jednog
ili viSe Zetona. Svaki igrac sa leve strane zauzvrat mora ili “pozvati” tu opkladu, tako $to ¢e na pot
staviti isti broj Zetona, ili “povisiti”, $to znaci da Ulesnik ulofi vise nego dovoljno ¢ipova za
pozivanje, ili “odustati”, 3to znaci da Ugesnik ne stavlja ¢ipove u pot, odbaci njihovu ruku i ne
ucestvuje do sledeceg deljenja.
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Kada igrac odustane, gubi sve Cipove koji je stavio u taj pot. Ukoliko igra€ nije spreman da ubaci
najmanje toliko Cipova koliko i prethodni igraé, on mora da odustane.

Interval polaganja uloga se zavr$ava kada su ulozi izjednadeni —to jest kada je svaki igrag ili ulozio
tacno toliko Zetona koliko i.njEEO-\.li nrethodnici ili i je odustan. Ohifno nncfmn dua ili vige interuala

= L0 LED | | ---n.- -

polaganja uloga za svako Poker deljenje. Nakon finalnog intervala sledi ,prikazivanje”, $to zna&i
da svaki igrac koji ostane, pokazuje svoju ruku sa kartama sa licem prema gore na stolu. Na}bolja
poker ruka tada uzima pot. “ : B oo T o

Ako igrac napravi opkladu ili poveé¢a ulog, za koji nijedan drugi igra¢ ne “pozove”, on osvaja pot
bez obaveze da pokaZe svoju ruku.

Ako igrac Zeli da ostane u igri bez polaganja uloga, on klikne na polje “provera”. Toznaéi, da igra¢
pravi “opkladu za nista”. Igra¢ moze kliknuti na polje “provera” pod uslovom da niko pre njega u
tom intervalu polaganja uloga nije napravio opkiadu. Ako se drugi igra¢ kiadi, on ne moze kiiknuti
na polje “provera”, ve¢ mora barem “pozvati” opkladu ili odustati. lgra& koji klikne na polje
“provera”, moZe podici opkladu koju je podigao drugi igrac. To se naziva “sandbagging,” §to je
dopuiteno, osim ako prethodno nije odluéeno da je takva praksa zabranjena. Ako svi igraéi kliknu
na polje “provera” tokom runde igre, interval polaganja uloga je gotov, a svi igraci koji su jo§ uvek
u potu, ostaju uigri.

U svakom krugu polaganja uloga, jedan igraé je oznagen kao prvi igraé, u skladu sa pravilima igre.
Krug za polaganje uloga uvek se pomera ulevo od lgraca doigraca, i niko ne moze kl|knut| polje
“provera”, kladiti se ili odustatr osim kada j je red na njima.

Ogranicenje polaganja uloga - Jednom utvrdeno, ograni¢enje bi trebalo da bude nepromenjivo

tokom cele igre, osim ako igra€i jednoglasno ne pristanu na promenu uloga. Slede neki popularni
sistemi ogranicavanja:

Fiksno ograniCenje - Niko se ne moZe kiaditi ili podiéi za' vise od odredenog broja cipova, na
primer, dva, pet ili deset. Obi¢no ovo ogranicenje varira u zavisnosti od faze igre: U Draw Poker-
u, ako je ogranicenje pet pre izvlacenja, to bi moglo biti deset nakon izvladenja. U Stud Poker-u,
ako je ogranicenje pet u prva cetiri intervala polaganja uloga, to je 10 u finalnom intervalu
polaganja uloga (a Cesto je i deset kad god igrac ima par ili bolje prikaze karata).

Ogranicenija gipa (POT) - Svako polaganje uioga iii poveéanjé je ograniéeno na broj Zetona u potii

u tom trenutku. To znaci da igrac koji je podigao ulog, moze kao deo pota da rauna broj &ipova
potrebnih da biigra¢ pozvao. Ako je u potu Sest Cipova, a napravljena je opklada od €etiri, ukupno
ima 10 Zetona; potrebna su Cetiri ¢ipa da bi sledeéi igraé mogao pozvati, i onda igra¢ moze da
poveca za 14. Caki kada se igra limit pota, treba da postoji maksimalni limit, kao $to je 50 &ipova.

Ulozi na stolu - Ogranicenje za svakog igraca je broj Zetona koje igrac ima ispred sebe. Ako igrac
ima samo 10 Zetona, mozZe se kladiti na ne vise od 10 i moZe zatraZiti opkladu drugog igraca u toj
meri. U ulozima na stolu, nijedan igra¢ ne mozZe povuéi Zetone sa stola ili vratiti Zetone bankaru,
dok ne napuste igru. Igra¢ moZe dodati svoj ulog, ali samo izmedu upravo zakljuéenog deljenja i
pocetka slededeg deljenja karata.



Vangdudls ili rudls - U igri sa fiksnim limitom, Cesto je dogovoreno, da ¢e posle svake dobre ruke
~ full house ili bolje, biti dogovoreno jedno deljenje Dzekpota od strane svakog igraca, u kojem

svi udvostrucavaju svoje uloge, a takode se udvostrucava i limit polaganja uloga za ova deljenja
karata.

TEXAS HOLD”EM POKER - On-lajn kazino

Texas Hold”em Poker je igra a €iji ishod odreduje Generator Slu¢ajnih Brojeva (RNG).

lgra se igra sa standardnim Spilom od 52 karte. Postoji dugme za podelu, predmet koji se okreée
u smeru kazaljke na satu i pokazuje ko bi u toj ruci trebalo da deli (osim ako postoji osoba koja je
zaduZena za to) i ko treba da postavi potreban ulog.

U Texas Hold”em postoje dva obavezna uloga i zovu se blind-ovi. Igra pocinje sa dva igraéa koji
sede levo od tastera onoga koji deli karte, koji postavljaju potrebne uloge takozvanih malih i
velikih blind-ova, pre nego $to se karte podele. Veliki blind je dvostruko veéi od malog.

Nakon polaganja uloga, svakom igracu se dele dve karte, licem okrenutim prema dole, tako da
samo igrac kome su podeljene ima uvid u njih. Smisao igre je da svaki igra¢ vuée najbolju
kombinaciju dve podeljene karte i joS pet karata koje delilac vuée tokom igre. Ovo se, kao u
regularnom pokeru, adnosi na najbolju kombinaciju sa pet karata, ukupno sedam karata (2 u ruci
i 5 koje je izvukao virtuelni diler). Svaki igra¢ nastoji da napravi svoju najbolju ruku sa pet karata,
zanemarujuci ostale karte van ruke. To znaci da se na kraju, vasa ruka se moZe sastojati od:

—Vase 2 karte i 3 karte koje je izvukao delilac
—Vase 1 karte i 4 karte koje je izvukao delilac -
- 5 karti koje je izvukao delilac

lgrac koji dobije najbolju kombinaciju je pobednik pota. Pot predstavlja zbir svih uloga koji su
postavljeni tokom jedne ruke.

Kada svi igraci dobiju dve karte, zapocinje prvi krug polaganja uloga. Prvi igraé pita igrada sa leve
strane velikog blind-a. Postoje tri mogucnosti za njega i za sve ostale nakon njega:

1. Da prihvati ulog (u ovom slucaju, veliki blind) — Zove
2. Da podigne ulog iznad postavljenog velikog blind -a — Podize
3. Da odustane i vrati karte deliocu — Odustaje

Kad se karte vrate deliocu, one se odbacuju i vise ih nije moguée koristiti u toj ruci.

Svaki sledeci igrac takode ima ove tri mogucnosti, ali ako igra¢ pre njega podigne ulog iznad
velikog blind-a, tada ima mogucnost ponovnog podizanja, $to znaéi da moZe da podigne ulog tako
da bude vedi od uloga koji igra igraé pre njega.

Takode, ako jeigrac koji je prethodno poloZio ulog poveéao svoj ulog, tada, da bi mogao da nastavi
da igra mora staviti istu vrednost uloga i/ili ga poveéati.

Nakon zavr3etka prvog kruga polaganja uloga, delilac stavija prvu kartu licem prema dole, koju
stavlja sa strane i viSe ne koristi u toj ruci, a tri karte stavlja u sredinu stola licem prema gore. Ove
karte Cine FLOP.
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Drugi krug polaganja uloga, kao i svaki naredni krug, zapocinje sa igradem sa leve strane tastera
delioca. Ako on odustane pre nego sto se otvori flop, on pita sledeceg igraca da ga dostigne i tako
dalje. Igraci pored tri opisane opcije sada imajui éetvrtu moguénost, a to je Check (provera). To
znaci da igrac ostaje u ruci bez ikakvih dodatnih ulaganja, naravno to je moguée samo ako niko
pre njega nije podigao ulog u drugom krugu ulaganja.

Jednom kada jedan igrac podigne ulog, drugi mogu odgovoriti (prihvatiti taj ulog), ponovo podiéi
ulog (podici vise od svog prethodnika), ili ako misle da nemaju kombinaciju sa dve karte u rucii 3
na flop-u (ili ne misle da se isplati cekati joS dve karte, kako bi se izbacio delilac) da se povuku
(fold) (odustaje dalje u tom deljenju).

Na kraju svakog kruga, svi igraci moraju uloZiti istu koli¢inu novca u pot, uz izuzetak akoigraé ode
ALL-IN (tada se kladi na sve Cipove koji ima), tada delilac pravi Side Pot koji ograni¢ava pot, da
igrac, koji nije imao dovoljno, moZe osvojiti Zetone unapred za regularno produZenje ruke. Pored
Side Pot-a, ostaje glavni Main Pot, za koji se igra€i, koji nastavljaju igru, dalje bore.

Nakon zavrsetka drugog kruga polaganja uloga, delilac premesta drugu kartu i povladi ¢etvrtu
kartu na stolu, koju postavlja pored flop karata, tako da na stolu sada postoje 4 karte pomocu
kojih igraci prave svoje kombinacije.

Treci krug polaganja uloga pocinje nakon izvlacenja ruke, gde se igraci upoznaju sa ¢etvrtom
kartom i zapoc€inje novi krug polaganja uloga. Ovaj krug ulaganja je jednak prethodnom.

Nakon treceg kruga polaganja uloga se postavlja druga karta sa strane, a peta karta se postavlja
pored ruke, tako da sada na stolu imamo 5 karata sa kojima igraci mogu da kombinuju i da
naprave najjacu kombinaciju (plus po dve karte u svakoj ruci).

Pravila su ista kao u prethodna dva kruga. Na kraju ovog kruga svi igraci koji su preostali u igri
otvaraju svoje karte i igrac sa najjacom rukom kombinuje pot.

Redosled snage kombinacija ruke je sledeéi:

. Fles rojal — 5 povezanih najjacih karata istog karaktera (A do 10)

. Strejt fles — takode 5 povezanih karata istog karaktera, ne sve najjace
. Poker — 4 iste karte

. Ful — 2 iste (par) i 3 iste (triling)

. Fle§ = 5 bilo kojih karata istog karaktera

. Strejt — 5 povezanih karata bilo kojeg znaka

. Triling — 3 iste karte

. Dva para

00N O bW N R

DRAW POKER i STUD POKER - On-lajn kazino
Draw Poker i Stud Poker su igre €iji ishod odreduje Generator Slu¢ajnih Brojeva (RNG).

U Draw Poker-u, sve se karte se dele igracima sa licem prema dole. U Stud Poker—u se neke karte
dele okrenute sa licem prema gore kako podela karata napreduje, tako da ¢esvi ostali igradivideti
deo ruke svakog igraca.

Osim ukoliko domadin ili pravilo kluba veé nije uspostavilo igru, igraci bi prvo trebali da odluce u
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kojem ce obliku pokera igrati. Dva faktora bi trebala da uti¢u na njihovu odluku: broj igrata, kao i
Cinjenicada ligrupaimasamo iskusne igraceiliimaineke neiskusne igraée. Preporuéuju se slededi
izbori:

2, 3 ili 4 igraca: Stud Poker u bilo kojem obliku. Obi¢no, sa tako malo igraca, samo vrlo iskusni
igraciigraju Draw Poker i oni ¢e Eesto koristiti raspakovani 3pil, koji predstavlja 3pil sa uklonjenim
kartama, kao 5to su 2 (dvojke) i 3 (trojke).

5—8 igraca: Bilo koji oblik pokera, bilo Draw ili Stud.

9 ili 10 igraca: Stud Poker sa 5 karata.

Vise od 10 igraca:Jedna od igara u kojoj se deli manje od pet karata, kao §to su Three-Card Monte
ili Spit-in-the-Ocean. Sve Poker varijacije su opisane u ovom Clanu kasnije. Druga alternativa sa
toliko igraca je da jednostavno formirate dva stola i da organizujete dve odvojene igre.

Izbor delioca - Kada je Poker sesija po izboru delioca, svaki delilac ima privilegiju da imenuje oblik
Pokera koji Ce se igratiiodrediti ante, wild (zamenske) karte (ako ih ima) i maksimalni limit Zetona
koji se moze uloZiti tokom svakog kruga. Medutim, delilac ne moZe traZiti da jedan igraé ante vise
od drugog. Ako se odabere igra kao $to je Diekpot (DZekpot) i niko ne otvori polaganje uloga, isti
delilac ponovno deli i svi ponovo éine ante.

Zamenske (wild) karte - U mnogim igrama, posebno Dealer”s Choice, razne karte se mogu ozna&iti
kao zamenske. Zamenska karta se oznafava od strane nosioca, koja ée biti karta bilo kojeg ranga
ili znaka, kao na primer peta dama, ili karta koja je potrebna za kombinovanje sa ostale &etiri u
ruci igraca, kako bi se formirao straight ili flush. Zamenske (wild) karte u Poker igri dodaju
raznolikost, i uveliko povecavaju Sanse za dobijanje retke kombinacije, kao $to je full house ili
ravni fles. Uobicajeni izbori za zamenske (wild) karte su sledeéi:

DZoker

Vecina 3pilova karata ukljucuju dva dZokera, za upotrebu uigrama kao §to je Kanasta. Poker igrai
sve vise dodaju jednog ili oba diokera kao zamenske karte.

Buba

Ovo je dZoker, ali njegova zamenljivost je ograni¢ena: Broji se kao as; ili kao karta bilo kojeg znaka
za sastavljanje fle3a; ili kao karta bilo kog ranga i znaka za sastavljanje ravnog flesa.

Dvojke

“Zamenske dvojke” je popularna forma Draw Poker-a. Svaka dvojka je zamena. Ponekad se dioker
ukljucuje kao peta karta. Imajte na umu da se broj zamenskih karata u ruci ni na koji naé&in ne
smanjuje; tako, sa zamenskim dvojkama, pet iste vrste od 10, 10, 2, 2, 2 (pet desetki) pobeduje
8, 8, 8, 8, 2 (pet osmica).

Jednooke karte - Kralj karoi Zandar pik pokazuju samo jedno oko, dok ostale karte sa licem imaju

dva oka. Zandari sa jednim okom ponekad se oznacavaju kao zamenske karte, ali kralj herc se
retko bira da bude zamena.

Low hole karta - U Stud Poker-u, najniZa “rupa (hole)” karta svakog igraca (to jest, najniza karta
koja se deli licem prema dole, a ne vide je drugi igraci) je zamena. U Draw Poker-u, zamenska

karta bi bila najniZa karta u igracevoj ruci. Kada je takva karta oznadena, to znaci da je svaka karta
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tog ranga u rucitog igracazamena, ali injenicada je odredena karta zamena u ruci jednog igraca,
ne Cini taj isti rang karte zamenom u rukama drugih igraéa.

Vremensko ograni€enije - Pre nego 3to igra pocne, igraci treba da odrede vremensko ogranicenje,
do kada se igra zavriava i da ga se pridrzavaju. Cesto kada se bliZi vreme zavrietka, domadin ili
jedanod igracacereci,jos tri deljenja”ili,,preko Zaneovog deljenja”, tako da ée igraciznati koliko
je jos deljenja ostalo i mogu prema tome proceniti svoje strategije.

CARRIBEAN 7 STUD POKER - On-lajn kazino

ware

Da bi igrali, svaki igra¢ postavlja svoj ante na obeleZzeno mesto na povriini stola (,layout”); svi
ante ulozi moraju biti postavljeni_pre nega $ta delilac najavi ,,nema.vise uloga”. Svaki igtac taknde
ima mogucnost ucestvovanja u progresivnoj dZzekpot funkciji u igri. To se radi pre nego $to delilac
najavi ,nema vise uloga®“, obi¢no u zasebnom oznaéenom podrucju. Svaki igrac i delilac ¢e dobiti
pet karata sa licem prema dole: Deliiac ¢e okrenuti jednu od svojinkarata, makon ¢egaigratimoga
pregledati svoje karte.

Igraci imaju mogucnost ili da igrajuili da odustanu. Bilo koii igraé koii odluéi da igra igru, ubacuie
dodatni ulog koji je jednak dvostrukom iznosu od ante-a, u polje oznaceneno kao Bet. Svaki igrac
koji odlu€i da odustane, gubi svoj ante. Nakon $to svi igraci donesu svoje odluke, delilac otkriva
svoje cetiri karte koje su biie okrenute iicem prema doie. Deliiac se kvaiifikuje {igraj, samo ako
njegova ruka ili sadrzi asa i kralja, ili formiran par, ili bilo koju ruku viSeg ranga u pokeru. Delilac
zatim uporeduje svoju ruku sa pet karata, sa onim od ostalih igrac¢a, pojedinacno, aante i uvecanja
svih igraca, cije suruke pobedile ruku delioca, odnose pobedu. Ako ne pobede ruku delioca, gube
i ante i uvecanje uloga. Ako igrac odigra nereseno sa deliocem, i ante i uve¢anja uloga se vracaju
(vracaju se odgovarajucim igrac¢ima bez dodatnog osvojenog novca). Ako se ruka delioca ne
kvalifikuje, ante ulozi se igra¢ima isplacuju novcem, dok se odgovaraju¢a uvecanja uloga sva
vradaju.

Ako karte igraca pobede karte delioca, igrac ¢e dobiti (1-1) na ante, a sledede iznose na njegov
ulog:

Fles rojal (Royal flush)
100nal

Ravni fles (Straight flush)
50nal

Cetiri iste karte
20nal

Full house
7nal



Fles (Flush)
5nal

Strejt (Straight)
4nal

Tri iste karte
3nal

Dva para
2nal

ledan par ili manje
lnal

TRIPLE POCKET HOLD”EM - On-lajn kazino

Triple Pocket Hold”em je varijacija igre Texas Hold”em, u kojoj igraé igra protiv delioca. To je igra
¢iji ishod odreduje Generator Slu¢ajnih Brojeva (RNG).

Pravilaiigra

Naziv Triple Pocket Hold”em se odnosi na tri dZepne ruke —jedan dzep ruka igraéaidve d¥ep ruke
protivnickih delilaca. Poput tipi¢nih Hold”em igara, postoji pet zajednickih karata koje se dele
izmeduigraca i protivnika. Igra¢ mora da pobedi obe ruke protivni¢kih delilaca, da bi pobedio. Na
pocetku ruke, sve zajednicke karte i sve dZep karte delilaca su nepoznate. Znajuéi samo svoju diep
ruku sa dve karte, igraé mora da odluci, da |i da zadrZi svoju dZep ruku ili da je zameni nekom od
nepoznatih ruku delilaca. Ako zadrZi ruku, otkrivaju se sve karte i boduju se ruke. Ako zameni
ruku, igrac€ moze pregledati karte koje je dobio od delioca i ima jo¥ jednu odluku o zameni. On
moze ili da zadriZi svoju drugu ruku, ilida je zameni sa drugom rukom delioca. Ne moze je zameniti
sa prvom rukom delioca. Nakon druge odluke o zameni, ruke se boduju u skladu sa standardnim
Texas hold”em poker pravilima. Ako igraceva ruka pobedi obe ruke delioca, igrateva opklada se
isplacuje na osnovu dole navedene tabele. Ako bilo koja od deliogevih ruku pobedi ruku igraéa,
on gubi opkladu. Nema mogucnosti podizanja uloga ili dodatnih opcija za polaganje uloga.

Ruka Isplata

Fles rojal 50:1

Ravni fled 2051

4 iste karte 10:1

Full House 4:1

Fles 2:1

Strejtili manje 1:1

Prag kuée i varijante
Prema standardnim pravilima, prag kuce Triple Pocket Hold”em pokera iznosi 2,27%. Standardna

devijacija Triple Pocket Hold”em pokera je 1,37. Nema poveéanja uloga, tako da je prag kuce i
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varijanta kuce, nakon pocetnog ulaganja, isti kao i prag kuce i varijanta ku¢e nakon postavljanja
opklade.

CARIBBEAN 7 STUD POKER - Oasis Variant — On-lajn kazino

Caribbean 7 Stud Poker — oasis variant je igra iji ishod odreduje Generator Slu¢ajnih Brojeva
(RNG) i koja se igra protiv delioca. Ucesnik ima moguénost da razmeni karte pre nego $to odluéi
da li da podigne ulog ili zadrZi karte u ruci.

Ciljevi

Cilj Oasis Poker-a je pobediti ruku delioca. | igraci delilac dobijaju po pet karata prilikom prvog
deljenja karata. Sve karte igraca su okrenute licem prema gore. Jedna karta delioca je takode
okrenuta prema gore i igraci je mogu videti. Ne postoje zajednicke karte. Pre nego §to podigne
ulog, igrac moZe razmeniti karte. Igrac moze promeniti jednu ili nekoliko karata (takode, zamena
svih pet karata je opcija). Razmena karata kosta nesto novca. Osoba sa najvisom vredno$céu ruke
osvaja igru. Poker ruka je standardna i sastoji se od viastitih igracevih karata. Uporedivanje ruku
igraca i delioca, radi utvrdivanja pobednika, vrsi se na kraju igre.

Karte

Oasis Poker igra se sa standardnim Spilom od 52 karte, koji se mesa posle svake igre.Jacina karata
ide od najvise do najnize u ovom poretku: As (A), Kralj (K), Dama (Q), Zandar (), 10, 9, 8, 7, 6, 5,
4, 3i 2. U nekim specifiénim slucajevima, As bi mogao postati najniZa karta, manje od broja 2. Svi
znakovi — herc, pik, karo i tref — su jednaki.

lgra

Oasis Poker zapocinje utvrdivanjem Ante uloga. lgrac ulazi u igru sa ovim ulogom. Kad bude
spreman za Ante ulog, igrac pritisne taster Deal, da bi promesao karte. Pet karata sa licem prema
gore se deli igracu i pet — deliocu. Samo je jedna karta delioca otkrivena, ostale su skrivene.
Nakon dobijanja karata u ruke, trebalo bi da je igraé proceni i da odabere sledece:

—Zamena karata — igrac moZe odabrati jednu do pet karata koje ¢e zameniti. lgrac klikne na kartu
da bi je oznacio kao zamenjivu. Nakon Sto klikne na sve kartice koje Zeli promeniti, klikne taster
Change. Naknada za razmenu karte iznosi iznos od Ante uloga. Ako Zeli zameniti 1 kartu, to ¢e
igraca kostati 1 Ante ulog. Ako zeli zameniti 2 karte, to ¢e igraca koStati 2 puta Ante ulog. Zamena
svih 5 karata ¢e igraca kostati 5 puta Ante ulog. Klikom na taster Change, uklanjaju se odabrane
karte sa stola, a nove e se podeliti igracu.

— Zadrizi — klikom na taster Hold, igrac gubi Ante ulog i igra je gotova.

—~ Podigni — klikom na dugme Raise igra¢ nastavlja igru dodatno poveéanim ulogom, jednakom
Ante ulogu. Karte delioca se otvaraju i ruke se uporeduju.

Rezultati igre

— Delilac se kvalifikuje sa rukom koja sadrzi Asa i Kralja ili sa visom rukom.
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— Ako se virtuelni diler ne kvalifikuje, igrac pobeduje. U tom slucaju Ante opklada se ispladuje u
odnosu 1:1, a povecanje uloga se vraca igracu u poéetnom iznosu.

— Ako se Delilac kvalifikovao i igrafeva ruka pobedi ruku delioca, Ante opklada se isplaéuje u
odnosu 1: 1, a povecanje uloga — u skladu sa tabelom dole.

- Ako se Delilac kvalifikovac rukom koja pobedi igracevu, igraé gubi sve opklade (Ante i
povecanje).

— Ako se Delilackvalifikovaoiigracevainjegova ruke budu jednake, sve opklade se vraéaju igracu.

Isplata povecdanja uloga:

Fles rojal (Royal Flush) 100:1
Strejt fles (Streight Flush) 50:1
Cetiri iste karte 20:1
Full house 7:1
Fles (Flush) Ll
Strejt (Straight) 4:1
Tri iste karte 311
Dva para 2:1
Jedan par 1:1
As i kralj 1:1
Poker ruke

Poker ruka se sastoji od pet karata. Svaka ruka viSe kategorije pobeduje one nize kategorije: tri
karte jedne denominacije pobeduju dve grupe po dve karte; dva seta od dve karte pobeduju dve
karte, itd. Ako su ruke jednake i u istoj kategoriji, pojedinacne karte postavljaju pobednika. Ako
su najvece karte u rukama igraca jednake, treba uporedivati druge najvise karte i tako dalje.
Sesta i sedma karta se ne uzimaju u obzir pri utvrdivanju jagine ruke. lgraceva najbolja ruka se
moZe sastojati od samo jedne igraceve od dve karte i Cetiri zajedni¢ke karte, &ak i najbolja ruka
igraca se moze sastojati samo od zajednickih karata.

U slucaju jednakih pojedinacnih karata, ruke takode postaju jednake. U ovom slucaju nije
postavljen nijedan pobednik i sve opklade se vradaju igragima.

DZEKPOT
Clan 41.

Priredivac moZe da organizuje dZekpot samo uz prethodnu saglasnost Uprave, a na osnovu
uverenja o ispunjenosti uslova dzekpot sistema i druge dokumentacije propisane od strane
ministra finansija.

ISPLATA DOBITAKA
Clan 42.

Sluzbeni rezultati su oni rezultati zapisani na magnetskom mediju Priredivaca, a objavljeni javno
i to u poslovnici Priredivaca, na samousluznom terminalu i na Web sajtu Priredivaéa.
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U sluéaju nepodudaranja sluzbenog rezultata objavljenog u poslovnici, na samousluznom
terminalui Web sajtu Priredivaca s rezultatom zapisanim na magnetskom mediju Priredivaéa, kod
isplate dobitka u obzir se uzima rezultat zapisan na magnetskom mediju Priredivaca.

Sitnije greske u ispisu imena takmi&enja ili takmi€ara (npr.: Liverpool - Liverpol), ako ne uti¢u na
ishod opklade, ne uzimaju se u obzir.

Ukoliko je greska takva da utiCe na ishod opkiade onda je opkiada nevazeéa i obracunava se
koeficijent 1,00 (npr. umesto MANCHESTER CITY napisano MANCHESTER UTD. i sl.)

Dobici ostvareni u igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije

Priredivac moZe, prema sopstvenoj odluci isplatiti samo sredstva raspoloZiva za isplatu. Isplata se
obavlja na zahtev igraca sa njegovog korisni¢kog naloga gotovinski na blagajni uplatno/isplatnog
mesta Priredivaca, na tekuci racun igraca ili na drugi odgovarajuci nacin isplate definisan ovim
Pravilima.

Igracje duZan da na zahtev Priredivaca dostavi dokaz o vlasnidtvu na tekuéem raéunu, a Priredivac
je ovlasen i na drugi nafin da izvr§i proveru tekuéeg racuna i identiteta igraca. U sluéaju
neispunjenja obaveze igraca iz prethodnog stava ovog ¢lana, Priredivac ima pravo da odbije
zahtev za prenos sredstava. Priredivat ne snosi nikakvu odgovornost u sluéaju greske igraca
prilikom uno3enja broja tekuceg racuna, ili usled greske za koju je odgovorna banka preko koje se
vrii prenos sredstava.

lgra¢ moze menjati tekuci racun tokom vaZenja njegovog korisni¢kog naloga. Igraé moze imati
svakog trenutka samo jedan aktivan tekuéi ra¢un na koji ¢e se vrsiti prenos sredstava.

Od trenutka podno3enja zahteva ucesnika za isplatu na njegov tekuéi racun, zahtevana sredstva
za isplatu se rezerviSu na evidencionom ra¢unu igraca, i tim sredstvima igraé ne moie raspolagati
do trenutka izvrSenja prenosa sredstava na njegov tekuéi rac¢un. Prenos sredstava sa Korisnickog
naloga na tekudi racun igraca se izvrSava trenutkom potvrde banke da je izvrien prenos sredstava.

Period rezervacije sredstava igrafa opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa
sredstava od podno3enja zahteva ucesnika do realizacije prenosa na njegov tekuci racun, zavisi
iskljuéivo od banke preko koje se vr$i prenos sredstava i Priredivaé ne snosi bilo kakvu
odgovornost za duzinu trajanja prenosa sredstava i eventualne provizije banke igraca.

Podaci o teku¢em racunuigrada sluZe iskljucivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priredivaé nema
nikakvu moguénost raspolaganja sredstvima na tekuéem racunu igraca.

Prilikom isplate dobitka, Priredivac ima pravo da od igrada zatraZi da pokaZe lina dokumenta.

Ukoliko igrac to ne ucini Prirediva¢ ima pravo da zadrzZi isplatu dobitka sve do ispunjenja tog
uslova,

Priredivac Ce, na zahtev igraca, izdati potvrdu na njegovo ime o njegovim ostvarenim dobicima.



Priredivac vodi evidenciju o izdatim potvrdama o dobicima i Euva je pet godina nakon godine od
datuma izdavanja potvrde.

U slucaju da igracili grupa razli¢itih igraca uplati vise puta istu opkladu sa istim ili vrlo sli¢nim
dogadajima koje su vremenski i sadriajno vezane Priredival zadriava pravo da moZe sve osim
prvo uplacene opklade ponistiti (obralunati sa koeficijentom 1.), &ak i nakon sto su opklade
zakljucene ili utvrdene.

Priredivac takode zadrZava pravo da u bilo koje vreme uklju€ujuéi i vreme posle zakljuéivanja
opklade odbije ili ponisti i proglasi nevaze¢om bilo koju opkladu ukoliko postoji osnovana i
opravdana sumnjaili je nedvosmisleno utvrdeno da postoji dogovor izmedu razli¢itih u¢esnika ili
sprega izmedu njihovih korisnickih naloga.

Priredival zadrZava pravo da u bilo koje vreme &ak i nakon sto su opklade utvrdene, ukoliko je
narusen integritet dogadaja tj. da okolnost koja odlucuje o dobitku ili gubitku ne smeju biti nikom
poznata unapred, ponisti i suspenduje isplatu dobitka (obraduna sa koeficijentom 1.). Ukoliko
Priredivac proceni da postoji osnovana sumnja, da je bilo ko delovao u cilju odredivanja ishoda
dogadaja, kr3eci na taj nacin odredbe i clanove zvani¢nih pravila o odriavanju ovakvih dogadaja
ili u koliko postoje dokazi, na osnovu kojih se osporava regularnost ovakvih dogadaja.

lgra ne moze vise puta plasirati istu opkladu, opkladu sa istim pojedinaénim dogadajima ili
opkladu koju Cini vide neizvesnih dogadaja sa istim ishodom dogadaja, a u slu¢aju da to ucini,
Priredivac moZe takve opklade naknadno proglasiti nevaZecim i obraéunati sa koeficijentom 1.

UcCesniku je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik veitaéke inteligencije u koriséenju
korisnickog naloga na interaktivnim komunikacijskim kanalima.

U slu€aju postojanja sumnje da je koriS¢ena vestacka inteligencija Prirediva¢ ima pravo
zadrzavanja sredstava na Korisni¢kom nalogu igrada do utvrdivanja identiteta igraca i validnosti
podataka.

Clan 44.

lgrac ima pravo podneti reklamaciju u roku od 7 dana od dana objave sluibenih rezultata
Priredivaca. U navedeni rok uracunava se i dan objave rezultata.

Reklamacija se podnosi preporu¢enom posiljkom na adresu Priredivaca, na e-mail adresu
Priredivaca ili neposrednom predajom u sedistu Priredivacda. Reklamacije uloZfene nakon
navedenog roka nece se uzimati u obzir.

O reklamaciji odlu¢uje komisija Priredivaca u roku od 15 dana od dana njenog prihvatanja, a
odluku ¢e u navedenom roku javiti podnositelju reklamacije u pismenom obliku.

Ukoliko komisija Priredivaca u roku iz prethodnog stava ne obavesti igraga pisanim putem o svojoj
odluci, smatrace se da reklamacija nije uvaZena.

Uplatom listica podrazumeva se da igrac daje saglasnost da Priredivaé u medijima javno objavi
njegovu opkladu, bez navodenja njegovog identiteta, odnosno Einjenica kojim bi se lice moglo
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identifikovati.
ZAVRSNE ODREDBE
€lan 45.

U slu€aju da je igra prekinuta usled kvara na internet sistemu Priredivaca i sprecava igraa u
nastavku igre Priredivac ¢e preduzeti sve neophodne mere da bi osigurao da njegov internet
sistem omogudi igracu koji ucestvuje u igri da igru nastavi, odnosno da se nakon obnove sistema
omoguci nastavak njegovog ucestvovanja u igri od trenutka neposredno pre prekida igre.

Bude li usled vanrednih okolnosti (visa sila i sliche nepredvidive okolnosti van kontrole
Priredivaca) priredivanje igre prekinuto ili na bilo koji nacin poremeceno, igra¢ ne stice pravo na
naknadu Stete, ni drugo pravo, ako to ovim Pravilima nije definisano.

Clan 46.

Za obaveze prema igracima Priredivac odgovara svim svojim sredstvima ako su ispunjeni uslovi
utvrdeni ovim Pravilima.
Clan 47.

Priredivac ne snosi odgovornost u sledecim slu¢ajevima:

- Za §tetu koja je nastala tzv. visom silom i drugim nepredvidivim okolnostima van kontrole
Priredivaca (na koje se direktno ne moZe uticati);

- Zaostale propuste i sve druge greske u sadrZaju objavljenom na Web sajtu/teletekst i sl.
Priredivaca.

Clan 48.

Priredivac zadrZava pravoizmena i dopuna ovih Pravila na koja saglasnost daje Uprava za igre na
srecu. Svaka izmena ili dopuna ¢e biti objavljena na Web sajtu Priredivaca.

Clan 49.

Za sve S$to izricito nije regulisano ovim Pravilima primenjivace se Zakon o igrama na srecu,
podzakonski akti doneseni na osnovu predmetnog zakona, kao i ostali pozitivni propisi.

€lan 50.

U sluéaju spora izmedu Prirediva¢a i igraca vezano za primenu ovih Pravila nadlezan je sud prema
mestu registrovanog sedista Priredivaca.

Dodatne informacije
Clan 51.

Sastavni deo ovih pravila ine liste igara koje su razvrstane u kategorije - virtuelni slot, virtuelni
kazino, virtuelne igre i online kazino za ¢ije priredjivanje Priredjiva poseduje odobrenje
ovliaséene laboratorije.
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Ukupan broj odobrenih i aktuelnih igara iznosi: 3.453, i to:

Broj igara po vrsti odnosno tipu igara:

Virtuelni slot — 3147 kao sastavni deo Priloga 1;
Virtuelni kazino — 123 kao sastavni deo Priloga 2;
Virtuelne igre — 56 kao sastavni deo Priloga 3;
Online kazino — 127 kao sastavni deo Priloga 4.

€lan 52.

Ova Pravila stupaju na snagu nakon dobijanja saglasnosti nadleinog organa - Uprave zaigre na
srecu, a primenjuju se od dana objavljivanja na Web sajtu Priredivada - www.volcanobet.rs,

odnosno na portalu priredivaca preko koga u€esnik uéestvuje u igrama na srecu, na otiglednom
mestu i na takav nacin da mogu biti lako dostupna za &itanje, preuzimanje i pohranjivanje
(€uvanje) posetiocima internet adrese, odnosno portala priredivaca.

Stupanjem na snagu ovih Pravila stavljaju se van snage prethodna Pravila o priredivanju
posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije od 13.02.2024. godine na koja
je Ministar finansija dao Saglasnost br. 424-01-00044/2019-02 od 22.03.2024. godine.

Direktor
Bojan Despotovic

,,;‘n Export” doo Kyusevs
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